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VORWORT

Tabletts in Krippe und Kindergarten:

Vorwort

Die individuelle Begleitung und Férderung von Kin-
dern wird von padagogischen Einrichtungen zuneh-
mend geschatzt und umgesetzt. Obwohl Fachleuten
und Politikern durchaus bewusst ist, wie wichtig
diese moderne Form der padagogischen Forderung
und Interaktion fiir die Zukunft der Kinder ist, steht
sie dennoch im krassen Widerspruch zu den Entwick-
lungen der finanziellen und materiellen Ausstattung
von Kinderkrippen und Kindergarten. Es bleibt fiir die
Institutionen der frihen Kindheit dabei: mit wenig
Mitteln und wenig Personal gilt es mdglichst viel
fiir die Kinder zu erreichen. Wer sich diesem Motto
stellt, muss einfalisreich sein und sich den Alftag mit
kleinen Tricks und Ideen erleichtern.
Dabeli hilft es, bewshrte Dinge, die uns auch sonst das
Leben erleichtern, in Krippe und Kindergarten einzu-
setzen. Warum nicht Arbeits- und Ubungsaufgaben
fiir das einzelne Kind auf einem Tablett prasentieren
und somit immer zur Hand zu haben, wird sich Maria
Montessori gedacht haben, als sie kleine Tatigkeitsar-
rangements fur die Kinder auf Ta bletts anordnete.
Diesen Gedanken haben wir aufgegriffen und eine
ganze Reihe von Aktionsta bletts fir kleine Kinder
gestaltet, die sich leicht nachbauen lassen. Zu jedem
Tablett haben wir notiert, wie die Aufgabe variiert
werden kann, um die Herausforderung zu steiger.

H

Die Tabletts haben unterschiedliche Schwierigkeits-
grade — wir beginnen mit Tabletts fiir junge Krip-
penkinder und enden bei solchen, die hauptsachlich
Einsatz im Kindergarten finden werden.

Die Ideengeberin dieses Buches ist Tanja Laesch, eine
Erzieherin aus der Kita Saarstrasse in Lampertheim,
die uns eines Tages mit vielen Fragen und spannen-
den eigenen Ideen zum Einsatz von Tabletts in der
Krippe kontaktierte. Sie begleitete die Entwicklung
dieses Buches gemeinsam mit unseren Padagogen.
Tabletts gebastelt und fiir die Praxis geprobt haben
die Teams der KLAX-Krippe Regentropfenhaus in der
Scherenbergstrafe und der KLAX-Krippe Sonnenhaus
aus der Asta-Nielsen-Strafe, sowie des KLAX-Kinder-
gartens Glihwirmchen in der Biesenbrowerstrafe
in Berlin. Unsere Fachreferentin Gabriele Hollberg hat
die Fotografin Barbara Dietl begleitet und die Fotos
fiir das Buch zusammengestellt.

Und, was denken Sie? Wie immer freuen wir uns uber
Ihre Fragen und Anregungen, liebe Leser und Leserin-
nen.

Antje Bostelmann und Michael Fink
Dezember 2011 .
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Einleitung

Welches Tablett ist geeignet?

Benutzen lasst sich jede Art von Tablett, es muss ledig-
lich fur Kinderhande gut greifbar sein und von Kindern
guttransportiert werden kdnnen. Es ist sinnvoll, solche
Tabletts auszuwahlen, die in die vorhandenen Regale
gut hineinpassen.

Der Einsatz von Plastiktabletts eignet sich vor allem bei
Wasserexperimenten im Nassbereich. Bei Schiittiibun-
gen sollte ein Tablett verwendet werden, das dicht ist
und aus dem kein Material herausrieseln kann. Der
Rand des Tabletts sollte nicht zu hoch sein, damit die
Kinder die Gegenstande auf dem Tablett noch gut
erreichen konnen. Tabletts lassen sich auch sehr gut
aus grofsen Deckeln von Schuhkartons basteln. Einfach

den Deckel so lange mit Pappmaché tiberkleben, bis er
ganz fest ist.

Wie entwickle ich die passende Aufgabenstellung fiir
das Tablett?

Erzieherinnen sind Profis im Beobachten ihrer Kinder.
Die Beobachtung ist die Grundlage fiir jede padagogi-
sche Handlung und geht deshalb auch der Erstellung
von Tablettinhalten voran.

Foloende Fragen sollten Sie sich vor dem 2
Herstellen und Einsetzen newer Tabletts
Lumer stellen: PSS
: O welche Thtigkeit (bt das Kind gerade hiuflg |
. Aus? gy
3 O Fir welche Dinge linteressiert es sioh b der
. artuellen Bntwicklungsphase? F 38
© Was Ranw es schow gut, was gelingt thm nochl
4 wicht out oder woch oar nicht? ‘

Wenn Sie diese Fragen beantwortet haben, sollten

Sie Ihre jeweiligen Beobachtungen mit den Eltern im
Elterngesprach austauschen und sie nach ihrer Ein-
schatzung fragen. Ein Beispiel fur Beobachtungen und
daraus abgeleitete Tablettaktionen am Beispiel Max
finden Sie in der Tabelle auf der nichsten Seite.
Gemeinsam legen Sie nun fest, welche Herausforde-
rungen das Kind braucht, um die nachste Entwick-
tungsstufe zu erreichen. Uberlegen Sie, welches Mate-
rial, welche Themen oder welche Handlungen das Kind
in den nachsten Wochen herausfordern kdnnten. Auch
die Eltern kdnnen sich dem anschlieRen und fir das
Kind zu Hause dhnliche Herausforderungen schaffen.
Max wird also in den nachsten Wochen immer kom-
plexere Sortieraufgaben bekommen und dabei ganz
unbewusst Feinmotorik und Konzentration trainieren.
Dann blicken Sie noch einmal auf ihre Kindergruppe.
Welche anderen Kinder konnten auch von dieser Her-
ausforderung profitieren? In einer ungefahr altersho-
mogenen Gruppe ist zu erwarten, dass mehrere Kinder
ahnliche Herausforderungen brauchen wie Max. Ist
Max das einzige Kleinkind in einer gréReren Alters-
mischung, bekommt er sein eigenes Tablett mit einer
seiner Entwicklung entsprechenden Aufgabe.

Nun wissen Sie, wie viele verschiedene Aufgaben Sie
fiur die Kinder entwickeln und bereitstellen sollten.
Aulerdem kdnnen Sie den Schwierigkeitsgrad der
Aufgabenstellung auf die unterschiedlichen Entwick-
lungsstande abstimmen.
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: Max1Jahrund 8
. Monate sortiert sehr
. gern Dinge. In der

. Bauecke stellt er im-
: mer wieder die Tiere
: indas Regal zurlick

. und achtet darauf,

. dassTiere und kleine
. Autos nicht zusam-

¢ menineinem Fach

. stehen.
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Zu Hause sortiert

. Maxauch gern Din-
. ge.Vor allem Haus-
. haltsgegenstande

. werden von ihm

: untersucht und in

- Gruppen geordnet.

-----------------------------------------------------------

- Eswiirde Max

herausfordern,

. komplexere Sortier-
- aufgaben zu bekom-
: men. Beim Sortieren
: konnte er seine

. Fingerfertigkeit und
. seine Feinmotorik

: trainieren. AuRer-

- dem wiirde eine

. Ubung auf dem

. Tablett sein Konzen-
- trationsvermogen

- steigern.

---------------------------------

Zu Hause konnte

* Max am Wochen-

. ende helfen,den

. Tisch zu decken oder
. das Geschirr nach

- dem Abwaschen

- wegzustellen.

Die Eltern wollen

* darauf achten, dass
. Max auch zu Hause
. Gelegenheit be-

- kommt, Dinge zu
sortieren.
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Wir kdnnten ver-

* suchen, Maxein
. Sortiertablett .
. anzubieten. Er .

konnte Nudeln oder

- verschiedenfarbige
. Kugeln sortieren. Wir
: werden ihmdazu ei- -
. nen Loffel anbieten, -
damit er auch seine

* Feinmotorik trainie-
. ren kann.
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Sie konnen fir jedes Kind ein Tablett mit einer Aufga-
be anfertigen oder fur die Gruppe unterschiediiche
Tabletts erstellen, die dem allgemeinen Interesse

und Entwicklungsstand der Kinder entsprechen. Dies
hangt sehr davon ab, wie ihre Gruppe zusammen-
gesetzt ist und welches Alter die Kinder haben. Auf
jeden Fall erleichtern Ihnen vorbereitete, der Alters-
gruppe entsprechende Tabletts mit Aufgabenstellun-
gen das tagliche Eingehen auf die unterschiedlichen
Altersgruppen, Entwicklungsstande und terntypen in

lhrer Gruppe.

Wie bereite ich eine Aufgabenstellung auf dem
Tablett vor?

Uberlegen Sie zuerst, was das Kind lernen oder
welche seiner Fahigkeiten und Fertigkeiten trainiert
werden sollen. Finden Sie eine geeignete Ubung fur
dieses Ziel. Legen Sie dann fest, welche Materialien
fiir die Ubung gebraucht werden und beschaffen Sie
diese Materialien.

Nun legen Sie fest, in welchen Schwierigkeitsstufen
Sie das Tablett variieren wollen, welche Materialien
Sie zuerst auf dem Tablett anordnen und weiche Sie
spater hinzufiigen oder austauschen werden.

wit tln B

@i 4

- Gelingt es den Rindern, den &t

| Hilfe des Tviohtevs bndie Flasche zu sohiiten,
© wird bn der nichsten Stufe der Tri e Wegoe
~ lassen. il

Der Anregungscharakter der Aufgabensteliung

Offene Aufgabenstellung:
Die auf dem Tablett zu erledigende Aufgabe muss

cich selbst erklaren. Das bedeutet, dass die arrangier-
ten Gegenstande so zueinander in Bezug stehen, dass
die Aufgabe klar wird. Die Aufgabenstellung wird
offen angeboten. Das bedeutet, dass die Steck-
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EINLEITUNG

pyramide nicht ordentlich aufgetirmt auf dem
Tablett steht, sondern die Ringe neben dem Holzstab
liegen. Dadurch wird das Kind angeregt, auszuprobie-
ren, ob sich die Ringe auf den Holzstab fadeln lassen.
Dieses Prinzip des offenen Arrangements gilt fiir alle
Tabletts im Krippen- und Kindergartenbereich.

Ubersichtlichkeit und Ordnung

Schaffen Sie Einteilungen auf dem Tablett. Ordnung
und Struktur sind wichtige Punkte, die dafiir sorgen,
dass das Tablett iibersichtlich und die Aufgabe selbst-
erklarend bleibt. Bei vielen Kindergartenausstat-
tern kdnnen Sie bereits unterteilte Tabletts kaufen.
Sie kbnnen aber auch den Schuhkartondeckel mit
Pappstreifen versehen, und so Einteilungen schaffen.
Ist Ihnen dies nicht moglich, stellen Sie in jedem Fall
Materialschalen auf das Tablett, um eine gewisse

Ordnung herzustellen.
Raum fiir Kreativitit lassen

Nutzen Sie die Neugier der Kinder wenn Sie ein Tab-
lett entwickeln. Legen Sie alle Dinge so bereit, dass die
Kinder Lust verspliren, sich mit dem Material ausein-
anderzusetzen.

Lassen Sie die Kinder experimentieren. Es kommt
nicht darauf an, dass jeder die Aufgabe auf die gleiche
Weise lost. Jedes Kind sollte die Méglichkeit haben,
die Dinge auf dem Tablett mit eigenen Gedanken und

Ideen zu untersuchen.

8
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Alles beieinander - das Tablett als Ordnungsprinzip

Warum muss es unbedingt ein Tablett sein? Ein
groReres Blatt Papier oder ein Tischuntersetzer wir-
den es doch auch tun. Das ist zwar richtig, aber mit
dem Tablettprinzip kann man die Aufgabe oder das
Betatigungsfeld fur das Kind eindeutiger mit einem
Rahmen versehen. Dieser Rahmen zeigt den eigenen
Arbeitsplatz an und macht deutlich, welche Dinge zu
der Aufgabe gehoren. Mit Hilfe eines Tabletts lassen
sich die Aufgabe und der Arbeitsplatz sicher transpor-
tieren. Das Tablett bildet somit einen transportablen
Rahmen fiir die Dinge, die zu einer Aufgabe gehoren.
Auf dem Tablett l3sst sich die fertige Leistung aufbe-
wahren und ausstellen. Sei es die fertig gefadelte
Kette, die erledigte Sortierlibung, das zusammen-
gesteckte Puzzle — auf dem Tablett bleibt die Arbeit
wie sie ist und kann auch im Regal noch betrachtet
werden.
Mit Hilfe von Tabletts finden alle Dinge leicht an ihren
Platz zuriick und kénnen von dort aus wieder benutzt
werden. Tabletts sind nicht nur eine Angebotshilfe, sie
sind vor allem auch eine Aufraumbhilfe. Gerade klei-
nen Kindern sind Ordnung und Struktur wichtig. Sie
geben ihnen Sicherheit und Orientierung im Raum.
Deshalb sind kleine Kinder auch gern bereit, die Dinge
an ihren Platz zuriickzubringen, wenn die Spielzeit
beendet ist. Mit einem Tablett geht dies ganz leicht.
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LernspaR Tablett - die selbsterklirende Aufgabe auf
dem Tablett

Entdecken, trainieren, iben, wiederholen, erfinden,
neu kombinieren - all das soliten die Arrangements
auf dem Tablett erméglichen. Sicher, der Padagoge
muss seine Phantasie und sein Fachwissen nach
Kraften bemihen, um spannende und anregende
Aufgaben zu erfinden. Aber die Miihe lohnt sich. Kon-
zentrierte, in eine Handlung vertiefte Kinder sind der
Dank fiir gelungene Aktionstabletts.

POV WO WY WY W il

Es albt elne Vielzahl vow Aufgaben, die
man auf eln Aktionstablett zambern Ranm.

Mal-Trblett, Schitt-Tuablett, Bastel-Tablett, Sor-)
tier-Tablett, Experimentier-Tablett, Frdel-Trblett,
Steck-Tablett, Spiegel-Tablett, Muster-Tablett, ¢
Lege-Tublett, Flecht-Tablett, \Wasser-Ta blett,
Formen-Tablett, Farben-Tablett, Mengen-Table :
| und viele mehr.

Es hangt ganz von Ihnen und thren rdumlichen und
personellen Moglichkeiten ab, welche Handlungen
Sie auf einem Tablett anbieten wollen. So eignen sich
Mal- und Basteltabletts besonders fiir Einrichtungen
mit wenig Platz fur ein eigenes Atelier. Ist ein Atelier
vorhanden, werden diese Tabletts tiberfliissig, denn
Malen, Kleben, Schneiden und Reifen kann dort sehr
groRziigig ohne den Zwang, gleich wieder aufraumen

zu missen, angeboten werden. Auf dem Tablett sind
diese Tatigkeiten praktisch, wenn der Tisch beispiels-
weise bald wieder fiir das Essen freigemacht werden
muss.

Also, ob Sie ein Tablett einsetzen oder den Kindern
das Angebot in einer anderen Form bieten, hangt
von lhren Rahmenbedingungen ab. Tabletts sind

in bestimmten Zusammenhangen praktisch, es ist
aber nicht sinnvoll, unbedingt alle Dinge auf Tabletts
anbieten zu wollen.

Drumherum — was fuir die Arbeit mit Tabletts noch
wichtig ist

Tabletts brauchen einen Ort an dem sie aufbewahrt
werden konnen. Fur die Tabletts, die die Kinder im
Tagesablauf frei benutzen kénnen, sollte es ein Regal
sein, in das die Tabletts gut hineinpassen und das so
niedrig ist, dass die Kinder gut herankommen und
die Angebote des Tabletts sehen konnen. In der Nihe
dieses Regals muss es einen Tisch oder eine soge-
nannte Manipulierbank geben, an der die Kinder mit
dem Tablett gut arbeiten kénnen. Ganz kleine Kinder
stellen das Tablett auch gern auf den FuBboden und
setzen sich davor.

Tabletts, die von den Padagogen gezielt eingesetzt
werden und die nur unter Beobachtung oder Beglei-
tung des Padagogen benutzt werden, werden auf
einem hohen Regal aufbewahrt. Das Regal solite in
Augenhdhe der Erwachsenen angebracht sein, so
dass die Padagogen auf den Inhalt des Tabletts
schauen kénnen. Sie geben es dem Kind herunter,
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wenn dieses danach verlangt oder der Padagoge Zeit
fur eine gemeinsame Ubung hat. An dem Regal kén-
nen Fotos von den Tabletts angebracht sein, damit die
Kinder und die Padagogen gut sehen kénnen, welches
Tablett auf dem Regal steht Tabletts die nur unter
Aufsicht der Erwachsenen eingesetzt werden sollen,
werden auf dem Rand mit einem kleinen
Aufkleber gekennzeichnet. In unseren Ein-
richtungen wird dazu ein Symbol mit einem
Auge verwendet.

Manchmal kann es hilfreich sein, auf das
Tablett ein Foto von den darauf befindlichen Gegen-
standen zu kleben. Dann kénnen die Kinder leicht
sehen, was auf das Tablett gehdrt und wie es aussehen
muss, wenn es in das Regal gestellt wird. Diesen Effekt
erzielt man aber auch mit Fotos, die in das Regal auf
den Regalboden oder an die Seitenwand des Regals
geklebt werden.

;é,}»;v’\dpﬁmzipicw der Arbeit wmit dew Tablett ]

‘Damit hve Arbett wit den Tablett erfolgreien

{st, sollten Ste sich folgende Fragew stellen,

bevor Ste den Kindern dds Tablett gebavy:

0 1st die Aufgabe avf dem Tablett seLb;ter}zLﬁ-

- vend? s Ll

o Ist die Anoronung der Gegenstl
Tablett ibersichtlich? - :

0 Befinden sich auf dew Tablett =
sind die Materialien mit H’uL{e,vmgysmgLegu
sortiert? : el

0 Ist die Sortierung der Materia
vollziehbar? Wi L

 p stehen die Materiallen auf dew Tablett so L

Beziehung zuenander, dass sie zw etner

ThtigRelt anregen?

nde auf dens
Facher oder 7
Lien Letoht nae
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Padagogisches Austauschlager: ein Ort fiir Lernvorbe-
reitungen

In vielen Bundeslandern gibt es inzwischen auch
Vorbereitungszeiten fur Erzieher. Dieser bisher nur
den Lehrern vorbehaltene Teil der Arbeitszeit, wird
nun auch von Erziehern in Kindergarten und Krippe
genutzt. Die Vorbereitungszeit ist meist jedoch viel zu
kurz, um dafir nach Hause zu gehen. Auch sind oft alle
Materialien und Dokumentationen in der Einrichtung.
Viele Einrichtungen haben jedoch keinen Raum fir die
vorbereitende Tatigkeit der Padagogen vorgesehen und
so riickt meist die Leiterin ein Stuckchen, um auf ihrem
Schreibtisch ein Platzchen frei zu machen oder die Kol-
leginnen an den einzigen Computer heranzulassen.
Doch padagogische Vorbereitung ist weitaus mehr als
Schreibarbeit. Ist die Beobachtung einmal aufgearbei-
tet, geht es darum, den Kindern spannende Angebote
zu machen. Daflir muss Material zusammengestelft
und aufbereitet werden. Dies macht man am besten
im Team und nutzt daflr die in der Einrichtung vor-
handenen Materialien.

Aber es ware doch schade, wenn diese, in Kisten ge-
stopft, in irgendwelchen schwer zugénglichen Lagern
in Vergessenheit geraten. Wir empfehlen allen Kinder-
einrichtungen fur diesen Zweck ein , padagogisches
Austauschlager” anzulegen. Es kann in einem kieinen
Raum eingerichtet werden. Wer diesen nicht zur Ver-
fligung hat, kann ein groReres Regal im Pausenraum
oder im Biro aufstellen.

Wichtig ist, dass alle Materialien guit sichtbar und
sortiert im Regal aufbewahrt sind. Alle Kollegen sollten
aufeinen Blick sehen kdnnen, was vorhanden ist,
Deshalb ist es gut, Nudeln, Perlen und Co. in durchsich-

[\ NI\ NI\ NS N

®

L N §

200308 ® @0 @ 5



‘qr N

gy

.s.—‘...;..__——_é'—'a;ﬂ:ua—’—_-———__n-_——__-____

¢ ¢ ¢ ¥

]
e

.

w @

DOV DVIOV LYY

tigen, verschlie@baren Glasern aufzubewahren. Andere

Materialien lagern in transparenten Plastikboxen. Be-

schriften Sie das Regal, damit alle Dinge immer wieder

an ihren Platz zuruickfinden.

Vprbereitete Tabletts finden ebenfalls im Regal Platz,
Sie y\_/erden zwar im Moment nicht in der Gruppe
bendtigt, sind so aber einsatzbereit und von jeder
Kollegin, auch der Vertretung in der Gruppe, teicht zu
ﬁ‘nden.Ta bletts, fur die die Kinder zu groR geworden
sind, landen wieder im Austauschlager und warten
dort auf die ndchste Entdeckergeneration.

.&wmmnfﬂl p
" Achtung: :
i Das Tablett evsetzt kein freies Spiel mit Materi- S
€ al. Zuwm freien Entoecien und Spielen st ein 3
| Altionstrblett Rawm, geelgnet, denn es ietet ja §
[ eine sehy veduzierte Materialawswahl statt Fdle. §
Z wshitzlich zu Akkonstabletts brauchen Kyippe.s
| Tooespflegestelle und Kita jede Menge offener
| Materialawgebote, beveltpestellt in offenen Re-
- oalew, sowie die Mbglichieeit fiur die Kinder, it s
({ allen ungeftinvlichen Alltagsmaterialen experi- §
L mentierend umzugehen. Merke: Altlonstabletts
evghinzen das Angebot aw experivaentell bewutz-
[ baven. Materiol, erseczen es aber niemalst ;
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Versteck-Dosen-Tablett

Ich kann einen Gegenstand verschwinden lassen,indem ich ihnin
eine Umhiillung stecke: Fur die einfachsten Formen dieses ele-
mentaren Experiments brauchen die Kleinsten nur eine Dose mit
groRer Offnung und Gegenstande, die sich leicht oder schwieriger,
mit oder ohne Klangeffekt dort hineinstecken lassen. Bei diesem
Beispiel erzeugt das Hineinwerfen in die Dose beachtliche Klang-
Effekte — genau das richtige fur Kinder im Funktionsspielatter!

Stapel-Turm-Tablett

Schon friih versuchen kleine Kinder auch, durch Stapeln Hohen
zu erreichen — also gehoren auf erste Tabletts stapelbare Dinge
wie ein fertiger Steckturm oder auch ein Set grofRerer und klei-
nerer Bausteine. Gerade hierbei macht sich das Tablett-Prinzip
positiv bemerkbar, denn beim Bauen von Stapeltirmen arbeiten
Kinder gerne alleine und ungestért. Besser als auf dem FulSboden,
umrauscht vom Spiel der anderen, stapelt es sich auf dem Tablett,

auf dem das Bauwerk auch eine Weile stehenbleiben darf, wenn es
dessen kleiner Konstrukteur mochte.

Steck-Turm-Tablett

Irgendwie das Gegenteil des Hineinsteckens: Wenn Kinder Dinge
mit Offnungen auf Stangen aufstecken, entsteht eine Art Verbin-
dung zwischen den Dingen. Denn Interesse von Kleinstkindernam
Stecken kann mit Tabletts entsprochen werden, auf denen Steck-
pyramiden mit vielfaltigen Formen von Ringen stehen. Das konnen
alitagliche Dinge sein wie abgeschnittene Papprollen ~ oder auch

it % Armreifen, wie hier.

3



DINGE VERSCHWINDEN LASSEN: UNSICHTBAR MACHEN

Versteck-Tablett: |
Ritsch, ratsch, weg

.
.
.
.
s
.
-
.
.
.
.
.
.

® Lockenwickier in ver-
schiedenen Groken
und Farben B

Metalldose mit Plastik-
deckel, der kreuzweise
eingeschlitzt wurde

-
-
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Schnell begreifen Kinder die Aufgaben-
stellung dieses Tabletts: In den Schlitz
im Deckel lassen sich die Lockenwick-
ler hineinstecken, um sie in der Dose
verschwinden zu lassen. Durch die
geriffelte Oberfliche der Lockenwickler
ertont beim Hineinstecken immer ein
ratschendes Gerjusch, das sich je nach
Steckgeschwindigkeit und Oberfliche
des jeweiligen Lockenwicklers unter-
scheiden wird. Weil die Lockenwickler
verschiedene Farben haben, liegt es
nahe, sie nach Farben sortiert einzu-
stecken, zum Beispiel erst die roten,
danndie gelben... So wird das Ganze
zur Sortieribung.

Sind alle Lockenwickler in der Dose, 6ff-
net das Kind diese, um all die bunten
Rollen wieder zu entdecken - das Spiel
kann neu beginnen!

.
.
.
.
.
-
.
.
.
.

.
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Was kann das Kind dabei untersuchen

Worauf muss man
und lernen?

achten?

Objektpermanenz untersuchen: Sind
Dinge weg, die ich hineingesteckt habe
oder nur verborgen?

Den Falt untersuchen: Nach dem
Hineinstecken hort man deutlich das
Plumpsen der Dinge in der Dose.
Auge-Hand-Koordination tiben: Nur
aufrecht und mit etwas Druck passen
die Lockenwickler in den Dosenschlitz.
Akustische Phanomene entdecken: Erst
ratscht es, dann ertont ein Plumpsen.
Eine Ordnung schaffen: Stecke ich die
Lockenwickler nach Farbe oder GroRe
sortiert hinein?

Anzahlen erfassen: Vier der sechs Lo-
ckenwickler sind schon in der Dose.
Wie viele noch nicht?
Feinmotorik trainieren: Wer
schatht es, den Deckel von der
Dose zbzuzichen und wieder

fest aufzusetzen?

Verletzungen, die durch
Hineinstecken der
ganzen Hand am Deckel
entstehen kénnten, wer-
den vermieden, indem
wir die Enden der vier
Laschen am Einschnitt
abrunden und regelma-
Rig Uberprifen, ob das
Plastik nicht eingerissen
ist. Ungefahrlich, aber
mitunter argerlich: Jede
Einsteckdose werden
die Kinder auch zum
Verschwindenlassen an-
derer Dinge verwenden.
“®  RegelmaRig nach-
kontrollieren lohnt!

.
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Versteck-Tablett:

Wo ist Bommel?

ceveeeeees @ Metalldose mit

Plastikdeckel, der
kreisrund einge-
schnitten wurde

XX} ¢ EEEREEEEERE @® Wollpompons in

verschiedenen
Farben

Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

Statt der harten, kratzigen Lockenwickler
stecken die Kinder hier weiche Pompons, die
sich schon anfuhlen und aussehen, durch
den Deckel in die Dose. Im Unterschied zum
Lockenwickler-Tablett miissen hier die hin-
einzusteckenden Dinge gequetscht werden,
um sie hineinzubekommen. Schittelt man
die Dose mit einem Pompon, ertont nur ein

dumpfes Gerausch, wahrend sich bei meh-
reren Pompons innen drin nichts mehr zu
rihren scheint —auch eine interessante
Erfahrung.Wer ganz geschickt ist, kann
versuchen, aus der umgedrehten Dose oder
durch gezieiten Griff durch das Deckelloch
Pompaons wieder herauszuziehen.
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Versteck-Tablett:

Doschen fur Alles

cesesese @ Metalldose mit
kreuzformigem,
abgerundeten Ein-
schnitt im Deckel

® Ungefahrliche Dinge wie
Korken, Holzwiascheklam-
mern, Schnallen etc.

Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

Wenn nicht gleiche Gegenstande unter-

schiedlicher Farbe, sondern Gegenstinde un-

terschiedlicher Form und Konsistenz bereit-
liegen, um in die Dose gesteckt zu werden,
verandern sich die Erfahrungsmaéglichkeiten
in Richtung Motorik und Akustik: Die runde
Walnuss kann das Kind von jeder Seite aus
in die Dose stecken, die fangen Klammern
nur von der spitzen Seite aus. Flache Dinge

wie die Gurtelschnalle passen woméglich
am besten, wenn man sie genau in einen der
gekreuzten Einschnitte einfiihrt. Und beim
Aufprall in der Blechbichse klingt jedes Ding
anders: Die weicheren Korken eher dumpf,
heller und klarer die Holzklammer, schep-
pernd die Giirtelschnalle.
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DINGE IM FALL BEOBACHTEN: EINGIESSEN LERNEN
Schiitt-Tablett

HIN Ly




Was kann man mit dem Tablett tun?

Einjahrige lieben es, zu schiitten. Besser als
beim Schiitten von Wasser kann man bei
»tragen” Massen wie Reis beobachten, wie das
Schiittgut beim Schragstellen ins Rutschen
gerat und plotzlich wie entfesselt herabrinnt
und fallt. Die einfachste Variante eines Tab-
letts zum Thema Schiitten besteht aus zwei
Gefdfien, von denen das eine mit einer schiitt-
fahigen Masse gefiillt ist, das andere leer, Wie
Kinder automatisch am Wasserhahn beginnen,
Wasser von einem Becher zum anderen zu
schutten, kdnnen sie auch am Tablett losle-
gen —ohne Uberschwemmung allerdings. Zah
—und damit gut zu becbachten —flieRt der
Reis von Gefald zu Gefall und macht dabeij ein
angenehmes, rasselndes Gerausch.

® 8 & 2 0 ° ¢ 80 8 B s P B0 00 e e e 0 e s s 00 B EE B S S &S &
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Was kann das Kind dabei untersuchen und
lernen?

Motorik trainieren: Die Hebelbewegung des
Armes Uben, genau wie die Drehbewegung
des Handgelenkes.

Auge-Hand-Koordination {iben: Es gilt, zielsi-
cher und ohne grofe Streuverluste den Reis
von Gefals zu Gefall bekommen!
Selbstkonzept entwickeln: Gut einschenken
zu konnen, ist wie alle alltagsnahen Ubungen
etwas, was kleine Kinder mit dem Gewinn an
Autonomie verbinden:,Kann ich schon selbst!”
Schwerkraft erfahren: Leicht schriggestelit,
rutschen die Reiskorner im GefaR, bei starker
Schragstellung fallen sie. Warum?

19
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DINGE IM FALL BEOBACHTEN: EINGIESSEN LERNEN

Schiitt-Tablett:
Linsen im Glas

. ein Glaskrug

ceeesees.@ Linsen als
Schuttgut

{ - -@ zwej gleiche
oder zwei un-
terschiedliche
Becher

Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

Diese erweiterte Variante eines Schiitt-
Tabletts verbindet die Freude am Schiitten
mit einer kognitiven Herausforderung: In
einem Krug stehen Linsen bereit, aber zum
Aufnehmen dieser stehen zwei Becher da.
Automatisch werden Kinder MutmaRBungen
Uber Mengen anstellen: Passt der Inhalt des
Kruges in einen der Becher oder beide? Sollte

20

ich beide Becher gleich voll fillen oder

erst einen voll und den eventuellen Rest in
den anderen? Gerade bei zwei verschiede-
nen Bechern entscheiden sich Kinder oft fur
eine Umfull-Kette: Erst den groReren Becher
fullen, um diesen dann in den kieinen weiter

umzufillen,
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3 Schitt-Tablett:
s Nurnberger Trichter
Y

A -* g

teasicaccreasassssansess @ einTrichter

el

Ea
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) )0 ein Messbecher -
{ i

oder Krug f |

e |

- - - -@® Maisgrief als [

Schittgut oo |

I |

fros-]

.

Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

rieselt der Gries in seiner Mitte nach unten,
um dann scheinbar doppelt so schnell in die
Flasche zu flieRen. Die gleiche Menge Cries
sieht in der Flasche vollig anders aus als im
breiteren Messbecher. Spannend ist auch
der Ruckweg, bei dem die Flasche tiber dem
Messbecher ausgeschittet wird.

Eine Schitt-Tablett-Variante fir Profis: Hier
wird das Schittmaterial MaisgrieR (auch
unter dem Namen ,Polenta” erhdltlich) durch
den engen Flaschenhals geschiittet, was
ohne das Hilfsmittel Trichter nicht méglich
ist. Der Trichter bietet andererseits zusatz-
liche Beobachtungsmoglichkeiten fiir das
experimentierende Kind, denn nur langsam
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DINGE IM FALL BEOBACHTEN: EINGIESSEN LERNEN

Schutt-Tablett:
Wasser marsch

zweiter Trink-
becher mit
Trichter

@ Trinkbecher
durchsichtig

22
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Ebenfalls ein ganz einfaches Tablett,
das in ganz offensichtlichem Zusam-
menhang zu einer alltaglichen Situ-
ation, namlich dem Einschuitten von

Getranken in den eigenen Becher, steht.

Wie viele Tabletts hat dieses einen
Katalysator-Effekt: Mit ihm konnen die
Kinder fleiRig das Eingieflen Uben,um
in der Essenssituation dann nicht durch
allzu groRes Spielbedurfnis immer den
Tisch unter Wasser zu setzen—und au-
Rerdem sind sie schneller fahig, diesen
Vorgang selbststandig und selbstbe-
wusst durchfithren zu kénnen.
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Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik und Auge-Hand-Koor-
dination trainieren: durch méglichst
sicheres Kippen der Kanne, chne dass
durch zu schrige Haltung das Wasser
weit iber die Tulle flieft. Ebenso ist

ja auch das Trinkglas mit der zweiten
Hand festzuhalten!

selbstwirksamkeit ausbauen: weil das
Kind hierbei wichtige Voraussetzungen
fiir selbststandiges Essen trainiert.
Mengenverhaltnisse intuitiv verste-
hen: indem das Kind den Inhalt der
bauchigeren Kanne und dem schmale-
ren Glas durch deren Durchsichtigkeit
vergleichen kann und indem es fest-
stellt, wie in einem Gefals immer
mehr und im anderen immer
weniger drin ist.

5 6 5 0 8 86 9% aA0 B a0 e e sboe e s
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' Worauf muss man

. achten?

Auch hier muss das
Wasser regelmafiig
ausgetauscht werden
und die Glaser ganz
normal gespult werden,
um Ansteckungen der
Kinder untereinander zu
vermeiden.

Gefarbtes Wasser macht
das Schiitten besser
sichtbar und spannender.

23



DINGE IM FALL BEOBACHTEN: EIN-UND AUFFULLEN UBEN

Loffel-Tablett:
Loffel anlegen

® Maisgrield als

Schittgut @ cin Kaffeelot,

ein grofder oder
kleiner Loftel

24
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Dieses Loffel-Tablett ist schnell verstan-
den: Ausgangspunkt ist eine Schale, Ziel
eine andere, und als Werkzeug liegen
zwei verschieden groRe Loffel oder ein
Kaffeelot bereit. Schnell beginnen Kin-
der,den Inhalt von einem zum anderen
Gefafd zu l6ffeln — und trainieren damit
das, was beim Essen nicht so intensiv
zu Uben ist. Das Tablett ermoglicht dem
Kind, zwei ganz typische elementare
Spielhandlungen im Kleinen auszupro-
bieren: Das Transportieren von Dingen
und die Beobachtung des Falls beim
Rieselnlassen des Griefses.

. 53 5 2 B © 6 80 8 0T E B S A0 e A0SR LN A eFseToan

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik und Auge-Hand-Koor-
dination trainieren: durch maoglichst
waagerechtes Halten des Loffels beim
Transport, bei fast geleerter Schale
auch durch das diffizile Aufnehmen
der letzten Gries-Reste.
Selbstwirksamkeit ausbauen: weil das
Kind hierbei wichtige Voraussetzungen
fir selbststandiges Essen trainiert.
Mengenverhaltnisse intuitiv verste-
hen: indem das Kind mal den grofen,
mal den kleinen Loffel nimmt und fest-
stellt, dass bei dem kleineren deutlich
langer geloffelt werden muss.

o 8 8 6 4 ¢ 56 8 B ® A SRS T ESELEDIa980808 508
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Worauf muss man
achten?

Gerne wird die junge
Zielgruppe des Tabletts
vom Maisgrief kosten,
was ungeféahrlich ist und
gut schmeckt. Aber es
bedeutet, dass wir die
Loffel sowie den Griefs
aus Hygienegriinden
regelmafig reinigen be-
ziehungsweise austau-
schen mussen.

25
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DINGE ORDNEN: UNTERSCHIEDE & GEMEINSAMKEITEN KENNENLERNEN

Sortier-Tablett: H e

Pasta Mista ‘

Gefall mit
Nudeln
(in zwei Farben),

@® Zuckerzange : ”
& zwei Holzschalchen
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Mit dem Nudel-Tablett wird das Kind
eingeladen, aus vermischten Dingen
eine Ordnung zu schaffen ~ genau wie
Aschenputtel im Marchen. Zwei Sorten
Nudeln liegen zunéchst vermischt im
Topfchen, und die zwei leeren GefiRe
fordern das Kind auf, die Nudeln dort
sortiert umzufiillen. Feinmotorisch
interessant wird die Sache, weil die
Zuckerzange bereitliegt, mit deren
Hilfe man die Nudeln vorsichtig einzeln
aufnehmen und ohne sie zu verlieren
umlagern kann.
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Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik trainieren: beim Greifen
und transportieren der Nudeln mit
der Zuckerzange Dinge nach einem
einfachen Unterscheidungsmerkmal
klassifizieren — beim Sortieren der
Nudeln.

Mengen und Anzahlen verstehen: an-
hand der wachsenden Zah! an Nudeln
in den beiden Sortier-GefaRen.

eas 2 es s o

Worauf muss man
achten?

Nudeln regelmadfiig
erneuern, weil sie
vermutlich auch gern
belutscht werden, dann
an der Luft trocknen und
damit leicht zersplittern.
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DINGE ORDNEN: UNTERSCHIEDE & GEMEINSAMKEITEN KENNENLERNEN

Drei-Farb-Tablett:

Rot gegen gelb gegen blau

® drei kleine Glaser @ cin Loschblatt
mit Wasser, gefarbt @ eine Pipette
mit Lebensmittel- 3
farbe

N
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Die drei GefaRRe mit Farbwasser lassen
ein Bedirfnis der Kinder zum Zuge
kommen, das beim Malen sonst eher
stort: Kinder reizt es zu Recht, fa rbige

Fllssigkeiten miteinander zu mischen, -

denn kaum kann man bessere Erfah-
rungen zum Thema Farbmischung
machen wie hier.

Pipette und Léschblatt legen nahe,
zunachst nicht gleich die GefaRe mit

Farbwasser direkt zu vermischen —was :

im Verlauf des Spiels am Tablett aller-
dings irgendwann bestimmt gemacht
wird. Aber erstmal macht es Freude
und erfordert duRerste Konzentration,
von den drei Farben je eine geringe
Menge mit der Pipette aufzunehmen
und entweder Uber- oder nebeneinan-
der zu tropfen. Auch das Erzeugen von
Mustern liegt nahe.

RS T L e S

Was kann das Kind dabei untersuchen . Worauf muss man

und lernen? . achten?

Farbwasser sieht lecker
. aus und befindet sich in
. vertrauten TrinkgefalSen
- —bitte ausschlieRlich

Feinmotorik und Auge-Hand-Koordi-
nation trainieren: beim sorgféltigen
Hantieren mit der Pipette.

Phanomenen begegnen 1:In der
Pipette kann Wasser, bedingt durch : Lebensmittelfarbe ver-
das Nachlassen des Drucks mit den : wenden!

Fingern, aufwarts gesaugt werden. :

Phanomenen begegnen 2: Neue Far-
ben entstehen durch das Vermischen.
Phdnomenen begegnen 3: Der Tropfen
auf dem Loschblatt vergroRert sich,
indem das Papier die Feuchtigkeit
aufsaugt und verteilt. Wahmehmung
verfeinern ~ durch genaue Beobach-
tung der drei Phanomene.
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DINGE ORDNEN: UNTERSCHIEDE & GEMEINSAMKEITEN KENNENLERNEN
Sortier-Tablett:
Drei Farben, drei Dinge

s TR @ drei Schalen
A (eine gelbe, eine
rote, eine blaue)

@ cin kleiner durchsich-
tiger Behalter (gefullt
mit unterschiedlichen
Dingen in den Farben
Rot, Gelb und Blau)

o 1 E
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Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

Feinmotorik: Beim Herausholen der Dinge Farberkennung, Unterscheidung und Zuord-
aus dem GefaR trainieren Kinder Pinzetten- nung: Ziemlich automatisch entstehen beim
griff und Auge-Hand-Koordination. Sortieren Kategorien.

Gefiihl fur Anzahlen: Sind die drei GefiRe
schon gleich voll?
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Sortier-Tablett:
Bunte Nuss

-4 - - --@ eine Pralinen-

' verpackung (mit
{ Papierkreisen in
! zwei Farben)

cve-o.. @ ein Kaffeelot

& o oo @ Niisse in zwei
- Farben

7
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Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

die Nusse. Das Kind kann ausprobieren, je
eine Nuss mit dem Kaffeelot aufzusammeln
und in das entsprechende Farbfeld abzu-
liefern. Uberschaubarer ist damit natdrlich
auch die Anzahl der Nisse, die so schon
kleinere Kinder gut erfassen konnen.

Statt feiner, schwer mit der Zange zu greif-
ender Nudeln liegt auf dieser deutlich
einfacheren Variante von ,Pasta Mista“ eine
Handvoll mit ungiftiger, wasserfester Farbe
angemalter WalnUsse bereit, dazu ein Kaffee-
lot und eine Pralinenverpackung, ausgelegt
mit Papierkreisen in der gleichen Farben wie

N
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Sortier-Tablett:

I-Tupfelchen

® Farbwasser (ge-
- farbt mit Lebens-
- mittelfarbe) 1

@ Scifen-Unterlage mit
Noppen (aus Drogerie-
markt)

W
N

H T O N

@ Pipette
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Was kann man mit dem Tablett tun? . Was kann das Kind dabei untersuchen : Worauf muss man
9 . undlernen? g P
| Auch Tropfen kann man sortieren: : . i
=3 Wenn Kinder mit Wasser experi- . Ein Phanomen untersuchen: Wieso s Acung,Verpiteme:
= mentieren, geht es normalerweise . kanneine Pipette Wasser nachoben  : gefahr": Schon ist diese
9 schwungvoll und grofziigig zur Sache, : ziehen und festhalten? . Aufgabe fiir Kmsjer, die
= wird Uppig umgeschittet und ohne : Feinmotorik trainieren: durch vorsich-  * sichvon AlEA ST
Angst vor Kleckern geplanscht. Das tut . tiges Entnehmen von Tropfen und  Torischen Tatigkefsen
Kindern gut —aber auch das Gegenteil + noch sensibleres Entlassen des Trop- : herausgefordert fillen,
hat seinen Reiz: Ganz behutsamwird ~ + fens iiber der seifenunterlagen-Noppe. ; Fir Kinder, die es eher
gefarbtes Wasser auf diesem Tablett- . Eineeinfache Gestaltung entwickeln:  : grob, zackig, heftig und

durch Erzeugen eines Musters auf den  : dynamisch mogen, kann
¢ das Hantieren schnell

+ zur Tortur werden. Wie
+ fur alle anderen Tabletts
. gilt:Anbieten ja, dazu

: {berreden nein!

Arrangement mithilfe einer Pipette
aus dem Schilchen trépfchenweise - Noppen.
entnommen, um es in das winzige

»GefalR" in Form einer Noppe der

Seifen-Unterlage zu tropfen. Das ist

schon ein echtes Geduldsspiel. Aber die :

Muihe und Sorgfalt wird belohnt, weil . :
die Kinder durch die verschiedenen :
Farben des Wassers meistens von selbst :
motiviert werden, ein buntes Muster in
den Noppen entstehen zu lassen!
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N, STAPELN & PUZZELN

Steck-Tablett:

Toller Steck-SpieR

@
eine v_
Ringbirste

® Ketten mit ® cine Holz-
Holzperlen scheibe

® cin Steckturm
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Normalerweise bestehen die aufzusteckenden
Ringe immer aus einem ahnlichen Material -
warum eigentlich? Dieses Steck-Turm-Tablett
mit weichen, harten, kratzigen, festen Ge-
genstanden zum Stecken zeigt, wie man die
Herausforderung wihrend des Spielens auf
hohem Niveau halten kann: indem sich jeder

Gegenstand auf andere Weise aufstecken l4sst.

Manche Dinge muss man auseinanderziehen,
um sie aufzustecken, andere aufdriicken, ande-
re einfach nur auffideln. Alle Steck-Materialien
fassen sich anders an, etwa die kratzige Biirste
oder das weiche Haarband: Welch ein Sinnes-
Erlebnis!

Was kann das Kind dabei untersuchen und
lernen?

Materialeigenschaften begreifen: indem sich
Jjedes Material anders anfiihlt, anders aufste-
cken Idsst, schnell oder nur mithsam den Turm
hinunterrutscht.

Gestaltung erproben: weil der Turm immer an-
ders aussieht, je nachdem, in welcher Reihen-
folge man die Scheiben aufsteckt.
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DINGE VERBINDEN: STECKEN, STAPELN & PUZZELN

w
)}

Steck-Tablett:
Lass stecken

.@ Brett mit mehreren
Stangen

‘% ceer-@ passende, unterschied-

) lich geformte Steck-
ringe oder andere,
gelochte Teile —hier:
Aststiicke

A,

g ®> P\
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Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

Auf einem Tablett konnen sich Kinder beson-
ders gut auf das bekannte Aufstecken von
Dingen auf Stecktiirme konzentrieren —eine
typische Tatigkeit im Rahmen des Interesses
der Kinder am Verbinden von Dingen. Bei
diesem Modell kommt neben dem Stecken
an sich noch eine ordnende Aufgabe hinzu:
Anders als beim klassischen Steckturm mit

nach oben immer kleiner werdenden Ringen,

die das Kind dann meistens auch in dieser

N\ e S5
BWERY ’ W
L\

Ny

Reihe aufsteckt, gibt es hier keine eindeutig
gewlinschte Losung, sondern unterschiedti-
che Maglichkeiten — etwa auf jedem der drei
Tiirme jeweils unterschiedlich geformte Schei-
ben zu sammeln oder alle Turme mit einer
gleichen Abfolge unterschiedlicher Dinge zu
bestecken. Vor dem Stecken oder dabei wird
das Kind also beginnen, das zu Steckende zu

klassifizieren.
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Steck-Ta blett:
Sortier doch mal|

rec++-@ ein Steckbrett

petd c------o--.passende

Anzahl an
Steckern
Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?
Hier die Stecker, dort das Steckbrett: Dem suchen zu missen. Macht Kindern, die Ver-
klassischen Steck-Spiel tut es gut.aufeinem  bindungen untersuchen, SpaR und fordert
zweigeteilten Tablett Platz zu nehmen. Konzentration und Fantasie beim Herstellen
Schon, um nicht immer verlorene Stecker von farblichen Mustern!
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DINGE VERBINDEN: STECKEN, STAPELN & PUZZELN
Puzzle-Tablett:
Legetafelchen

- tecssne .. Legepuzzle mlt
1 : verschiedenen
Motiven
Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?
Eine Abbildung genau beobachten mussen, tungsvolle Fahigkeit kompetent in einfacher
um das Dargestellte nachbauen zu konnen: Form trainiert, namlich das Nutzen von

Bei diesem Spiel auf dem Tablett wird neben  Planen zum Herstellen von Etwas.
der Wahrnehmung auch eine spater bedeu-

38
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Puzzle-Tablett:

Schlaue Stabchen

+-.----@ Legestabchen
in unterschiedli-
chen Langen

i c.e--....@ diverse Abbil-
' dungen von

gelegten Stabchen
Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?
Genaue Beobachtung ist auch hier Trumpf: Anzah! Stabchen auslegen. Eine Variation
Auf Fotos sehen die Kinder Anzahlen an fan- wiren Bilder, bei denen die Stabchen zu
gen und kurzen Stabchen. Nur durch Zahlen pestimmten Ordnungen — Rechtecke, Hauser
kénnen sie nun auf dem Tablett die gleiche — hingelegt sind.
39
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Fadel-Tablett:
Wie die Perlen auf der Schnur

. % : -
D T R ﬂ“m‘@MWuJ
= 2. o » =

@ Perlen, Ringe oder ® festes Band mit an
éhn“Che Diﬂge mit e,‘nem Ende ange_
Loch in der Mitte knotetem Holzring
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Aufgesteckt wird auch bej diesem
Tablett, aber statt fester Stangen
s‘;eckt oder besser fadelt das Kind bei
diesem Tablett Dinge auf eine Schnur
auf. Ergebnis dieser Spielvariante zum
Spielschema ,Verbinden” ist dabei
eine bunte Kette, wobei die Auswahl
der moglichst verschiedenen Teile
zum Stecken natirlich unterschiedlich
bunte Ergebnisse garantiert.

Leicht ist es, je nach Entwicklungs-
stand der Kinder den Schwierigkeits-
grad zu variieren, indem wir erst Perlen
mit groRen Lochern und eine sehr

TrTes 0000

feste Schnur verwenden, spater immer ;

feinere Offnungen und duinne, flexible
Faden verwenden.

Und wussten Sie schon: Nudeln
verschiedenster Sorten und Grofsen
lassen sich auch auffadein.

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik, Pinzettengriff und Auge-
Hand-Koordination trainieren: beim
konzentrierten Einfadeln der Schnur
durch die Offnung der Perle oder des
Holzrings.

Kategorien entwickeln, um Dinge zu
ordnen: beim sortierten Aufstecken
der Perlen auf die Schnur.

Die Herstellung von Alltagsdingen
verstehen: denn Ketten gibt es in der
Lebenswelt der Kinder oft zu sehen.

Worauf muss man
achten?

Die Kette soilte aufgrund

ihrer Kiirze und der

Gréfe der aufgesteckten

Perlen nicht geeignet
sein, sie mehrfach um
den Hals zu winden —
das kénnte gefahrlich
werden.
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DINGE VERBINDEN: FEINMOTORIK TRAINIEREN

42

Knopf-Tablett:

Jim Knopf

.-+ -@ Riesenknopf mit
starker Schnur, aus
Spielzeugladen

Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?

Die Fortgeschrittenen-Variante der Perlen-
Schnur erinnert an ein Alltagsphianomen
zum Thema Verbinden, namlich den durch
viele Garnschlingen befestigten Knopf.
Sicherlich haben schon kleine Kinder dariiber
gestaunt, dass dieser sich bisweilen ablast.

Wie er zu befestigen ist, kann an dem
groften Ubungsknopf untersucht werden,
der ein Tablett um sich braucht, damit

ein Kind diese Aufgabe in einer ruhigen
Raumecke, am besten mit Blick an die
Wand, konzentriert ausfithren kann.
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Flecht-Tablett:

Zopf ohne Kopf

B eSS o bk < @ drei Wollfdden

L I N I

++ @ Klemmbrett

Was kann das Kind dabet untersuchen und lernen?

Auch beim Flechten von Zopfen entsteht aus  teten drei Wollfiden fixiert, gelingt es
alltaglichen Dingen pi6tzlich eine feste und Kindern gut, diese kniffelige Aufgabe
formschone Verbindung. Auf einem Klemm-

durch beharrliches Ausprobieren zu
brett, dessen Klemme die zusammengekno-  meistern.
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& DINGE ENTDECKEN: SCHATZGRABER

Schatzsucher-Tablett:

Goldgraber

saplens oe -. Meta'l-

schale

@ tiefe Schale mit
(gefarbten) feinem
Sand
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Eine Scha!e_‘mit Sand birgt Uberra-
schungen: Ahnlich, wie Kinder beim
Graben im Spielsand pldtzlich verloren
geglaubtes Sandspielzeug wiederfin-
den, kénnen sie auch in dieser kleinen
Schale zunichst unsichtbare Schatze
entdecken. Die Alltagsmaterialien mit
dem Sieb aussieben, Statt einfach mit
dem Finger im Sand zu wiihien, liegt
das Sieb - hier sollte man immer ein
moglichst attraktives, feines Modell
verwenden —als interessantes Werl-
zeug bereit. Man kann das Sieb wie
eine Schaufel in die groRe Schiissel
eintauchen, um dann rittelnd den
Sand wieder zurckrieseln zu lassen
und am Ende die versteckter Gegen-
stande (die man ab und zu ersetzen
konnte, um es spannend 7u mache
vorzufinden und irn Metaiinetiditer zu
sammelin.

“ b s 85 T 89 e s e
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Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

- Worauf muss man
. achten?

. Das Sieb muss deutlich
. kleiner als die Plastik-
. schissel sein, sonst

: ,versandet” das Tab-

: lett schnell. Keinen fur
. Kinder ungeeignetem
: Vogelsand verwenden!

Untersuchung des Falls: Interessant,
dem Rieseln des Sandes zuzusehen!
Physikalische Zusammenhange
erforschen: Wie kommt es, dass der
Sand durch das Sieb rutscht, die darin
verborgenen Dinge aber nicht?
Feinmotorik trainieren: Nicht durch
grobes Schitteln, sondern feines Riit-

teln rieselt der Sand am schnellsten
durch das Sieb. s
Gegenstande anhand weniger Ei- >

genschaften erkennen: Schon beim
ersten Auftauchen einer Ecke eines
der verborgenen Gegensténde stellen
die Kinder MutmaBungen an, welches
Ding sie gerade ins Sieb geschaufelt
haben. Stimmt’s?
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DINGE ENTDECKEN: SCHATZGRABER

Spiegel-Tablett:

Spieglein, Spieglein an der Wand

®
Feiner Sand,

der die ganze §

Spiegel-
oberflache
bedeckt.

H
()]

@ Spiegel, der die ganze Tablett-
unterseite einnimmt (Spiegel-
folie oder vom Glaser zurecht-
geschnittener, eingeklebter
abgerundeter Spiegel)

@ Topfbirste, Zahn-
birste, Schwamm-
pinsel, Schwamm
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Was kann Man mit dem Tablett tun?

Einen,Schatz“ im Sand kann das Kind

auch bei diesem Tablett entdecken.

A‘uf‘die Suche geht es mit Werkzeugen,
die im Sand Spuren erzeugen oder ihn

beiseite schieben, eben mit Biirsten
und Pinsel. Das Bild, was sich unter
dem Sand bietet, ist immer (berra-
schend, denn es handelt sich um das

Spiegelbild des Kindes. Weil kein Auf-
nahmegefaR, kein Loffel bereitliegen,

kann man den Sand nie ganz entfer-
nen, sondern verdeckt automatisch

beim Freilegen einer Spiegel-Ecke eine

vorher geschaffene — Verdecken und
Entdecken in einem.

.

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Ursache-Wirkungsverhiltnisse unter-
suchen: Jedes der Werkzeuge hinter-
lasst im Sand eine andere, charakteris-
tische Spur.

Einzelheiten wahrnehmen, genau
beobachten: beim Erforschen, welches
Bild in den kleinen, freigelegten Stellen
im Sand zu finden ist. Ist das mein
Auge, ist das ein Haar?

Feinmotorik trainieren: Durch mag-
lichst erschiitterungsfreies Herumfah-
ren rutscht der Sand nicht so schnell
nach und es bleiben groBere Bildfla-
chen gleichzeitig erhalten.

. Worauf muss man
. achten?

. Der Sand muss immer
. trocken sein: Nass wird
der Spiegel klebrig, und

. selbst ist dahin.

der klare Blick auf sich
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SPUREN HINTERLASSEN: GESTALTUNG

Spuren-Tablett:
Locker von der Rolle

@® Spiegelfolie auf dem
Tablettboden

@ verschiedene Rollgerite
(Massageburste, Lackierrolle
mit Gummis oder mit vorge-
gebener Struktur)

48
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@® Sand oder Maisgrief3,
dinn daruber gestreut
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Zu den charakteristischen Eigenschaf-
ten jedes Dings zahlt auch die Frage,
welche Spur er hinterl3sst. Als hau-
fige Sandkastenbesucher und Tier-
freunde diirfte dieses Phinomen der
Aufmerksamkeit kleiner Kinder nicht
entgangen sein. Auf diesem Tablett
ist es moglich, selbst aktiv Spuren zu
erzeugen, indem das Kind mit den
verschiedenen Roligeriten durch den
sand pflugt. Zu zweit kénnte man
daraus ein Ratespiel machen und fra-

gen, welches der Gerdte welche Spur
hinterlassen hat.

Was kann das Kind dabei untersuchen

+ Worauf muss man
und lernen?

. achten?

Formen und Abbilder begreifen: :

. Eslohnt sich, die Grund-
indem das Kind Zusammenhange zwi- : idee des Spurenerzeu-
schen der erhabenen Form an der Rolle

. gens gleichzeitig auch in
und dem Abdruckmuster herstellt. . groBerem Rahmen an- _—
Eine Gestaltungsabsicht entwickeln: ~  zubieten —zum Beispiel %:j\
denn es liegt nahe, mit den Rollen : beim Malen mit Rollen. Q\\
gezielt Muster erzeugen zu wollen. ==

Feinmotorik trainieren: indem das € e

. 3 . . |
Bedurfnis des Kindes geweckt wird, : —
moglichst klare Muster zu erzeugen, =

was am besten mit gleichmaRigem
Druck und geradem Fiihren der Rolle
geschieht.
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SPUREN HINTERLASSEN: GESTALTUNG

Mal-Tablett:
Mal mal was

@ Papierbdgen im DIN A 4
Format, moglichst fest

50

@ Gute, stets gespitzte
tifte oder Wachskreiden
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Kleine, aber feine Unterschiede zur
Malecke machen dieses Tablett zum

Clou:Wenn das Tablettfach zum Malen

kaum groBer ist als das Papier, bietet
das Tablett eine gute Fhrung — kein

rutschendes Blatt. Und indem wir das
Zeichnen auf diese Weise zum Tablett-

Thema erheben, bietet sich Kindern,

die Ruhe zum Tun brauchen, die Mog-
lichkeit, ganz konzentriert Experimente

mit Stift und Papier zu machen.
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Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik und Auge-Hand-Koordi-
nation: beim gezielten Erzeugen von
Linien und Kurven.

Entwickeln von Kreativitat und Fan-
tasie: beim Zeichnen von Formen mit
und ohne zugesprochener Bedeutung.

Worauf muss man achten?

Wie bei allen Malangeboten flir kleine
Kinder: Auf festes Papier, das Druck
beim Kritzeln standhalt. Darauf, dass
die Stifte stets gespitzt bereitliegen,
denn ungespitzte, innerlich gar zerbro-
chene Stifte frustrieren ungemein. Bei
alteren Kindern kann es angebracht
sein, einen leicht zu bedienenden Spit-

. zer mit auf das Tablett zu
. legen—oder einfach ein

. Tablett mit angeschraub-
. ter Spitzmaschine bauen,
. aufdas die unangespitz-
ten Stifte umgelagert

: werden.

4 e w8 e s
<
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SPUREN HINTERLASSEN: GESTALTUNG

Bastel-Tablett:

Schnipp & Kleb

.llll!lln.llllll!ply. ]

DIN Ag-Papiere [
Fy

rapierstiicke, mog-
S, vietieicht sogar

nenarontoanisre
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Trennen und Verbinden, Bedecken und
Aufdecken: Diese beliebten Spielsche-
men Uben Kinder aus, ohne damit
immer eine gestalterische Absicht zu
verbinden. Gerade das scheinbar sinn-
fose ,,.Schneiden um des Schneidens
Willens" hat schon viele Begleiter klei-
ner Kinder begeistert oder genervt. All
das ist auf diesem Tablett méoglich: Die
bunten Papierfetzen kénnen mit oder
ohne Schere zerteilt werden, um dann
mit dem Kleber auf ein weifes Blatt
aufgeklebt werden. Es wére schade, die
dabei entstehenden Bilder als , Kunst-
werke" des Kindes auf Teufel komm
raus zu sammeln oder den Eltern aus-
zuhiandigen, denn an ihnen kénnen die
Kinder spater das beliebte Abzupfen
von Aufgeklebten (bei Tapeten eher
ungern gesehen) ausuben.
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Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik und Auge-Hand-Koordina-
tion trainieren: bei den unterschiedli-
chen motorischen Herausforderungen
dieses Tabletts,

Einblick in Phanomene: wenn sich beim

Verwenden von Transparentpapier .
* durch Uberlagerung Farbmischungen

ergeben. :

Entwickeln von Kreativitat und s

Fantasie: beim Collagieren von Formen
mit und ohne zugesprochener Bedeu-
tung.

e 08w

! Worauf muss man
* achten?

© Aufeine kleinkind-ge-
: eignete Schere, die auch

chne Dauer-Aufsicht, die
Spafs verderben mag,
benutzt werden kann.
Auf stets einsatzbereiten

: Kieber.
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EINBLICKE GEWINNEN: TECHNIK UNTERSUCHEN

) >

Schlosser-Tablett:
Schloss und Schliissel
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@ cine kleine Schale @ vier verschiedene
mit den passenden Schlosser
Schlisseln
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Was kann das Kind dabes untersuchen |
und lermen? :
Vier Schiissel und vier verscniassen
daliegende Schiosser: K ar d3ss &5
herauszufinden giit, was zu wem passt
Um schiieRlich vier geofinete Scricsse
vor sich liegen zu haven, mussen Kinger
eine ganze Menge Schritte benerr-

Feinmgtonk-Training urd Auge-Harg-

Koorgination- ™

L I R T T S T SR

Schiusset richtig ins toch stecken. gie
Drehrichtung hersustinden, einen e
nach Schioss groRen oder kleinen Wi-
derstand beim Drenhen unerwinden und
den ebenfalls von Schioss zu Schicss
unterschiedlichen SchiieRmeachanis-

Genau becbaden une Tusammen-

R

mus erleben und verstehen. Fertig ist hange herstelien: \\soner S Usss s
das Schiussel-Spiel, wenn das King am ZU weicherm ger SCigsser casst @t -
Ende herausgefunden hat, auf welcne man entwecer gusorohigEn UG SCh -
Weise jedes Schloss wieger zugeklickt Merken — aoer man SS9t gurth ‘
oder zdgesch!ossen werden kann. gengues Seckhacnten ‘5\‘ ST
Schiusset von Foem ung Grode ou
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EINBLICKE GEWINNEN: TECHNIK UNTERSUCHEN

Schraubverbindungs-Tablett:
Passt zusammen

=

b TS

>

@® unterschiedliche Schraub-
verbindungen z.B. von
Lampenfassungen
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Jede Schraube kann ein Ratsel fiir Kin-

der sein, spannender als manches Spiel- *

zeug:Wie herum drehe ich das Ding?
Reicht meine Kraft? Brauche ich Werk-
zeuge? Auf diesem Tablett versammeln
wir eine Reihe eher groRformatiger,
leicht zu erwerbender Schraubverbin-
dungen. Weil die zu verschraubenden
Dinge unterschiedliche Durchmesser

und Gewindesteigungen haben, dauert

es eine ganze Weile, bis man fiir eine
Schraube das passende Gegenstiick
gefunden hat. Eine kniffelige, aber den
Ehrgeiz der Kinder weckende Aufgabe
ist es ferner, danach die ,Schrauben-
mutter” passend auf das Gewinde auf-
zusetzen, um sie schrauben zu koénnen.

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Auge-Hand-Koordination und Fein-
motorik trainieren: Wie setze ich das
Mutterstiick richtig auf das Gewinde?
Wie herum drehe ich die Schrauben-
mutter, wie halte ich die ,Schraube®
sicher gegen?

Einblick in Mechanik gewinnen: Wie
kormt es eigentlich, dass eine Schrau-
be so fest halt?

Einen Alltagsgegenstand genau unter-
suchen: £s ist faszinierend, einmal den
Gang des Schraubgewindes auf sei-
nem langen Weg vom Ansatz bis zum
Ence mit dem Finger zu verfolgen.

Auf Alltagsphinomene aufmerksam
werden: Wo begegnen wir Schrau-
belementen wie den von uns
untersuchten? Wozu dienen uyns
diese Teile wirklich?

Worauf muss man
achten?

Wie bei allen anderen
Materialien aus Bau-
markten missen wir
auch hier alles vor dem
Auslegen einem Sicher-
heitscheck unterziehen:
Gibt es scharfe, mithilfe
von feinem Schmirgelpa-
pier leicht zu glattende
Kanten? In den Lampen-
fassungen gibt es Klein-
teile, die ein Verschiuck-
oder Verletzungsrisiko

. bergen kdnnten, aber

. leicht mithilfe eines

°

- D,

Schraubenziehers ent-
? fernt werden kénnen.
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EINBLICKE GEWINNEN: TECHNIK UNTERSUCHEN

Schalter-Tablett:
Schalten und walten

& Verschiedene Formen van Schal-
tern, die Kindern im Alitsg begeg-
chatier, Drehschalter,

nen: Kia

- S vectiiae ey et
Taster, Fernpegienung etc.
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Schon sehr frih beginnen Kinder, sich
fur Schalter zu interessieren. Kein
Wunder, passiert doch beim Druck da-
rauf meistens etwas besonderes. Aber
auch das pure Bedienen der klicken-
den, umklappenden, drehbaren Schal-
ter reizt Kinder motorisch, sodass wir
auf diesem Tablett eine Reihe Schalter

LR

versammelt haben, die schon zu schal- -

ten sind, auch wenn keine Funktion
damit verbunden ist. Herauszufinden
ist vom Kind, wie man jeden Schalter
bedient, wie man ihn also festhilt und
gleichzeitig driickt, dreht oder umlegt.

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Feinmotorik trainieren: Welche Bewe-
gung ist fur welchen Schalter notwen-
dig? Wie halte ich ihn mit der zweiten
Hand fest?

Alltag verstehen: In welchem Zusam-
menhang begegne ich den hier isoliert
liegenden Schaltern? Welche Dinge
werden damit angeschaltet? Wie sieht
der Schalter, den ich sonst nur einge-
baut erlebe, innen und von hinten aus?

Worauf muss man
achten?

. Keine schaltbaren

Steckdosen o. 4. auf dem
Tablett auslegen, die
nahelegen, dass man
auch mit echten strom-
fiihrenden Teilen dhnlich
spielen kann. Auf die
Gefahren, die von echten
Schaltern ausgehen,
hinweisent
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FINBLICKE GEWINNEN: TECHNIK UNTERSUCHEN
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Mechanik-Tablett:
In der Maschine

@ zwei oder drei bewegliche Teile, aus-
gebaut aus einem alten CD-Player
oder Kassettenrekorder
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Erstaunlich frith interessiert es Kinder,
mehr lber das Innere von alltaglichen
Elektrogeraten zu erfahren. Kein Wun-
der, finden wir dort doch viele Dinge
vor, die gerade die Jingsten begeis-
tern: Drehbare Radchen, glitzernde
und merkwiirdig geformte Teile... Auf
dem Mechanik-Tablett liegen solche
Teile bereit flr erste Untersuchungen
durch die Kinder. Am Innenteil von
Kassettenrekorder und CD-Player, durch
konsequentes Auseinanderschrauben
aus einem Altgerat geborgen, konnen
Radchen gedreht, Keilriemen damit in

© 5 5 0 8 0 0 88 b 0 b

Gang gesetzt oder Tasten gedrickt wer-
den. Die Kinder konnen MutmaRunger -

anstellen, wozu diese Dinge einmal an

ihrem alten Ort gedient haben konnten.

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Mechanik verstehen: Wie kann man
an einer Stelle Kraft einsetzen, um an
ganz anderen Stellen Bewegung zu
erzeugen?

Technik verstehen: Auf welche Weise
kénnte das ausgebaute Teil einmal
eine wichtige Funktion in dem Gert
gehabt haben?

Ober Strom nachdenken: in welcher
Form hat urspringlich Strom die
Bewegung in Gang gesetzt, die man
jelzt mit dem Finger erzeugen kann?
Was ist das fur eine Kraft, und woher
kommt sie?

- Worauf muss man
. achten?

. Es dirfen keine scharf-

;. kantigen, spitzen oder
: Flussigkeiten abson-

e e w0 s e

o

dernden Dinge benutzt
werden.
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EINBLICKE GEWINNEN: TECHNIK UNTERSUCHEN

Auseinanderschraub-Tablett:

Auf die Schrauben - fertig los!

»+ee+«-@ abgeschraubtes
Element aus
einer Maschine

seeeces @ Kleiner Schrauben-
zieher mit handli-

chem Griff
Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?
Kinder, die schon geschickt mit Schrau- die Kinder ohne allzu groRe Kraft schrau-
benzieher umgehen, knnen sich auch ben konnen. Bei sehr festen Schrauben ist
schon selbst auf den Weg ,in die Maschine  es gut, sie vorab zu lockern! Eine ganze
machen ~siehe vorheriges Tablett. Dafiir Weile kann das Gerat auf dem Tablett
liegt auf diesem Tablett ein Gerat — oder nun weiter und weiter zerlegt werden.
ein grofles Teil aus einem solchen - bereit, Abgeschraubte, geeignete Teile konnten auf
dazu ein Schraubenzieher. Dieser muss gut weiteren ,In der Maschine“-Tabletts bereit-

ausgewahit sein, sodass er irt den jeweiiigen gestellt liegen.
Schrauben des Gerates nicht wackelt, damit
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Schrauben-Tablett:

Mutter Schraube

%)

Unterlegscheiben

"Y1t ®@ lange Maschinen-
ks schrauben (Durch-
messer mindestens

M10)
Was kann das Kind dabei untersuchen und lernen?
Eine Variation des |, Passt zusammen“-Tab- fen werden. Weil auch diese Schrauben
letts flir fortgeschrittene Schrauber: Stait unterschiedliche Durchmesser haben,
Plastik-Schraubverbindungen fiegen aufdie-  gilt es herauszufinden, welche Mutter
sem Tablett nun Maschinenschrauben mit wo passt und wie man die Unterleg-

Mutter und Unterfegschaiben bereit, welche  scheiben am sinnvollsten verteilt.

4

die Kinder wohl als ,ecite” Schrauben begrei-
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ZUSAMMENHANGE ENTDECKEN: PHANOMENE BEOBACHTEN

Hunde-Napf-Tablett:
Schaum-Traum

' e sesessesecssens @® Schwamm
® Wasser mit & Doppel-Hundenapf

Spiilmitte!
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Aus scheinbarem Nichts etwas entste-
hen lassen: Einem solchen Phianomen
kénnen Kinder an diesem Tablett nach-
gehen. Der Grundaufbau ist simpel
und wére auch fur kleinste Kinder eine
faszinierende Untersuchungsméglich-
keit: Der Doppel-Hundenapf verfuhrt
Kinder schon, ist er nur mit Wasser
geflllt,dazu, die Flussigkeit von einem
zum anderen Napf zu transportieren.
Als Transportmedium liegt bei diesem
Tablett ein Schwamm bereit, der durch
Zusammendricken und Aufgehen-
lassen Wasser aufnimmt und anders-
herum wieder abgibt —ein kemipiiziert
zu erkldrendes Phanomen! Weil das
Wasser mit Spiimittel versetzt ist, geh
das Hantieren mit dem Schwamm mit
einem weiteren Phanomen einher:
pictzlich bilden sich mehr und mehr

Schaumblaschen. Bald versteht das
Kind durch beharrliches Probieren,

auf welche Weise man besonders viel
Schaum produzieren kann. Ein Tablett,
bei dem Kinder ganz in Ruhe etwas un-
tersuchen konnen, was sie wohl sonst
nur am Splltisch erfahren konnen!

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Ein Phanomen untersuchen 1: Wieso
kann der Schwamm Wasser aufneh-
men, und wo versteckt sich im schwe-
ren, geflillten Schwamm das Wasser?
Mengen untersuchen: Wie viel Wasser
in einen Schwamm? Geht Wasser
beim Aufsaugen und Herauspressen
verioren?

Ein Phanomen untersuchen 2:
Wie entsteht Schaum? Unter
weichen Bedingungen ver-

3SsT

© 0 00 80 a0 08 e o ea

=

®  zugzu geben!

@

grofSert er sich, und wann
verschwindet er wieder?
Wahrnehmung verfei-
nern:indem das Kind

den Schaum ais Zusam-
menballung vieler kleiner
Kugeln erkennt, Spiegel-
effekte und Regenbogen-
farben innerhalb gréRerer
Schaumbldschen entdeckt.

- Worauf muss man achten?

+ Okologischen Spulmitteln
- mit guter Vertraglichkeit

: ist—auchwenn die Kinder
: den Schaum oder das

:+ Wasser nicht einnehmen

werden — unbedingt Vor-
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ZUSAMMENHANGE ENTDECKEN: PHANOMENE BEOBACHTEN

Magnet-Tablett:
Zauberhexe Magneta
@ Stahlkugeln
g oy rd g o Vi W . -@ Lautsprecher,
@ K ‘ ' ausgebaut aus
Magnet CD-Player o. a.
@ zwei Hohlbau- ® Biroklammern

@ gefirbter Sand,

Tablett geklebt suf dem Tablett
ausgestreut

steine, unter das
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Fast magisch mag Kleinkindern das
Phanomen des Magnetismus erschei-
nen: kine Kraft, die klug eingesetzt,
bestimmte Dinge von ihrem Platz weg-
bewegen kann! Auf und ausnahms-
weise auch unter diesem Tablett geht
es darum, Gegenstande durch die Kraft
des Magnetismus in Bewegung zu
versetzen. Dazu liegen auf dem Tablett
metallische und damit magnetische
Gegenstande wie die Buroklammern

bereit, wahrend der Magnet dazu dient, !

unter dem Tablett bewegt zu werden
und so die Kugeln wie auch Buroklam-
mern scheinbar von Zauberhand zu
bewegen. Der Lautsprecher mit seiner
stark magnetischen Ruckseite kann
dagegen dazu dienen, wie mit einem
Staubsauger am Ende die magne-
tischen Teile einzusammeln —oder

einfach als Zusatzmagnet unter der
Tablettflache eingesetzt zu werden.

Im dinn ausgestreuten Sand hinterlas-
sen die wandernden Metallteile effekt-
volle Spuren. Wer an dieses faszinieren-
de Material herankommt, kdnnte statt
des Sandes auch feine Eisenspane ver-
wenden, die durch die Anziehungskraft
der Magneten in scheinbar kristalline
Formen zusammengezogen werden!

Was kann das Kind dabel untersuchen

und lernen?

Eirs Naturphdnomen untersuchen:
Magnetismus ist etne hoch spannende
Sache!

Erste Lriahiungen beim Experimentie-
ren machen: denn schnell fangen
Kinder ar, im Tun Gesetzmalig- f

keiten herausfinden zu wollen! &

Koordination trainieren: indem @,@“’;

T

das Zusammenspiel beider
Hande gefragt ist.

Form und Abbild begrei-
fen: weil Kugeln und Klam-
mern hochst unterschiedli-
che Spuren hinterlassen.
Ein rationales Weltbild
entwickeln: weil es keine
Zauberei ist, was zuerst so
aussieht!

Worauf muss man ach-
ten?

Fir alle Tabletts gilt:
Tabletts mit Kleinteilen
flir Kleinkinder unter
drej Jahren unerreichbar
aufbewahren und nur

= unter direkter Aufsicht

benutzen.
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ZUSAMMENHANGE ENTDECKEN: PHANOMENE BEOBACHTEN

Uhren-Tablett:
Von Zeit zu Zeit

9
¢

L

o

« ?

t

1
-

@ drei Kurzzeitwecker
mit unterschiedlicher
Bedienungsweise

& cine Armbandubi
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Was kann man mit dem Tablett tun?

Kleinkinder kénnen die Uhr nicht lesen,
und sie haben wenig Verstindnis fiir
Zeitabldufe, interessieren sich aber
nichtsdestotrotz oft sehr fiir Uhren aller
Art. Einige von ihnen finden sich auf
diesem Tablett versammelt. Wihrend
die Armbanduhr nur fiir feinmoto-
risch sehr begabte Kinder verstellbar
sein dirfte, also eher zum Betrachten
geeignet ist, lassen sich die Kurzzeit-
wecker aufziehen, um nach einiger
Zeit zu klingeln. Ihre Skalen lassen
auch schon kleine Kinder erahnen, was
sich beim Hantieren schnell als wahr
erweist: Es kann sich dabei um kiirzere

L A R I I I N R S T T T,

oder langere Zeitabschnitte handeln. So

konnen Kinder an diesem Tablett erste
Erfahrungen mit der vergehenden Zeit
machen.

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Motorik iiben: Die Drehbewegung
des Handgelenks zum Aufziehen der
Wecker will gelibt sein.

Zeitgefiihl bekommen: Beim Warten
auf das Klingeln der Wecker erfahren
Kinder sehr bewusst einen langeren
Zeitabschnitt.

Mathematische Vorerfahrungen
machen: Im Vergleich zwischen der
Wartezeit beim Wecker und dem
Fortschreiten der Zeiger auf der Arm-
banduhr mag sich ein erstes Bewusst-
sein einstellen, wie man Zeit messbar
machen kann.

Akustische Erfahrungen machen:
(Fast) alle der Uhren ticken -
unterschiedlich. Wer kann einen
Wecker am Ticken, am Klingelge-
rausch heraushéren?

* e 0028608
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Worauf muss man
achten?

Leichte Verletzungsge-
fahr, wenn die Armband-
uhr zum freien Spielen

verwendet wird und

allzu eng umgeschnallt

wird.
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Licht-Tablett:
Es werde Licht

@® cin Schalter und eine
kleine Lichterkette,
batteriebetrieben

70
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@ urterschiedliche Taschen-

faminen: eine mit Batterie
setneben, eine Kurbellampe
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Was kann man mit dem Tablett tun?

So selbstverstandlich ist elektrisches
Licht fiir unser Leben, dass sich Kinder
schon von friih an kaum dariiber wun-
dern, wie dieses eigentlich entsteht.

Aufdem Tablett kann elektrisches Licht :

hingegen genau betrachtet werden,
denn es liegen mehrere Taschenlam-
pen bereit, deren Birnchen genau
betrachtet werden kénnen, um den
Gluhfaden zu sehen. Wahrend das
Kind bei der klassischen Taschenlampe
das Batteriefach und damit die Ener-
giequelle untersuchen kann, kann es
bei der Kurbellampe erfahren, dass
Energie auch mit dem eigenen Korper
erzeugt werden kann: Nur, wenn ich

Kraft aufwende, kann die Lampe leuch- -

ten. Aitere Kinder kbnnen naturiich
auch eingeladen werden, die Batterie-
Taschenlampe wie bei den Auseinan-

derschraub-Tabletts in Einzelteile zu
zerlegen ~es gibt wenige Gerate, die
sich dafiir so gut eignen wie diese!

Was kann das Kind dabei untersuchen
und lernen?

Zusammenhénge verstehen: Ohne
Schalter und Energiequelle leuchtet
kein Licht.

Ein Phanomen untersuchen: Licht ent-
steht in einer Lichtquelle — in diesem
Fall im Gluhfaden.
Alltagszusammenhange begreifen:
Vieles von dem, was unseren Alltag
pragt, ist auf ahniiche Weise von Strom
abhdngis.

Feinmo

& und Geschicklichkeit trai-
1 die Lampe teilweise
funda wieder zusam- g

nieren: we

demo

-

. Worauf muss man
. achten?

Erklaren mussen wir,
: dass wir es hier mit un-
+ gefahrlichem Batterie-
: strom zu tun haben,
- wahrend alle richtigen”
> Lampen mit gefahrli-
+ chem Strom betrieben
: sind und auBerdem zu
* heiff zum Untersuchen

+ sind.

ril
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Was kann man mit der Tablettmethode noch tun?

Das letzte Tablett in diesem Buch passt eigentlich gar
nicht richtig zu unserer Methode: Nicht eine einzige
k!a re Aufgabenstellung bietet das Tablett, sondern
eine Vielzahl von Experimentiermoglichkeiten - die
Kinder kdnnen schiitten, sieben und Schatze suchen.
Upd es wird ein inhaltliches Thema angeschnitten,
namlich die Weihnacht mit ihren typischen Deko-
rationsformen. Wir haben diese Idee eines Krippen-
teams in dieses Buch aufgenommen, um zu zeigen,
wohin die Beschaftigung mit den Tabletts in der
Krippe fuhren kann und sollte: Zwar empfehlen wir,
zunachst mit Tabletts mit klaren Aufgabenstellungen
anzufangen, den Kindern Rahmen und Orientierung
geben, aber nichts spricht dagegen, das Thema zu
offnen, wenn die Tablett-Methode erst einmal gut an-
gekommen ist (und das tut sie erstaunlich schnelf!).
Mitunter schlagen altere Kinder sogar selbst vor,
welches Spiel man auf einem neuen Tablett anbieten
kénnte, und sind dann stolz darauf, wie begeistert die
anderen Kinder daran arbeiten.

Tabletts zu konzipieren, macht namlich Spaf8 — nicht
nur Erzieherinnen und Erziehern, sondern auch Eltern
und wohl auch Kindern. Es ist ein schénes Thema

fiir einen Elternabend, sich gemeinsam zum Tablett-
Entwickeln zu treffen: Wenn Eltern gemeinsam mit
Erzieherinnen iiberlegen, welche Gegenstdnde sie
den Kindern auf ein Tablett legen kénnten, dann den-
ken sie ganz automatisch dardber nach, was das Kind

gerade besonders gerne tut, statt an das zu denken,
was es ihrer Ansicht nach gerade tun und lernen
sollte.

Also: Nehmen Sie das Thema, mit dem sich die Kinder
gerade so intensiv beschaftigen, nicht nur auf das
sprichwértliche Tapet, sondern ganz wortlich aufdas
Tablett!
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Autoren und Verlag

Antje Bostelmann

Antje Bostelmann ist ausgebildete Erziehe-
rin und bildende Kiinstlerin.1990 grindete
sie KLAX, anfangs als private Malschule und
Nachmittagsbetreuung mit kiinstlerischem
Schwerpunkt, heute ein tiberregionaler
Bildungstrager mit Krippen, Kindergarten
und Schulen in Deutschland und Schweden.
Sie entwickelte die KLAX-Padagogik, ein
modernes padagogisches Konzept, welches
das Kind in den Mittelpunkt der padago-
gischen Arbeit stellt und das allen KLAX-
Einrichtungen zu Grunde liegt. Als Erfinderin
der KLAX-Padagogik ist sie mafsgeblich an
der Etablierung der Portfolioarbeit und des
selbstorganisierten Lernens in Deutschland
beteiligt. Dabei engagiert sie sich fiir einen
europaweiten padagogischen Austausch
und fir die Umsetzung der von der UN in
der Welt-Dekade ,Bildung fiir nachhaltige
Entwicklung” ausgerufenen Inhalte. Sie
entwickelt Lern- und Spielmaterialien fir die
Arbeit in Kindergarten und Krippe und ist als
Referentin bei internationalen Kongressen,
Workshops und Fortbildungen sehr gefragt
Seit 1995 hat sie zahlreiche padagogische
Fachbuicher verdffentlicht, darunter viele
Bestseller. Antje Bostelmann ist Mutter von
drei Kindern und lebt in Berlin.

e AT

Michael Fink

Michael Fink hat an der Universitat der
Kiinste Berlin Bildende Kunst auf Lehramt
studiert. Nach mehrj3hriger Tatigkeit an
einer Grundschule begann er seine mittler-

weile langjahrige Zusammenarbeit mit KLAX.

Er entwickelte dort mit und fiir Kolleginnen
aus der Praxis Konzepte fur die Arbeit'in
Kinderateliers, Portfolio-und Krippenarbeit.
Michael Fink hat an vielen KLAX-Verdffent-
lichungen als Autor mitgewirkt, eigene
kunstpadagogische Biicher und zahlreiche
Fachartikel verfasst. Michael Fink ist Vater
von drei Tochtern und lebt in Berlin.

Bananenblau Verlag

Der Bananenblau Verlag wurde 2010 von
Antje Bostelmann gegriindet. Als Praxis-
verlag fur Padagogen besteht das Ziel von
Bananenbiau in der Verdffentlichung pada-
gogischer Fachpublikationen, die sich durch
ihre Aktuatitat und ihren praktischen Bezug
auszeichnen. Die Praxisbiicher sollen Pada-
gogen eine Hilfe sein und ihnen wertvolle
Anregungen und Tipps fur den Berufsalltag
geben. Fundament der Arbeit des Bananen-
blau Verlags bildet die langjahrige Praxis-
erfahrung im Bereich der Padagogik.
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Aktlonstabletts Experlmente und Splelangebote

40 ldeen fiir das Lernen in Krlppe und Kmdergarten
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Jedes Akt:onstab!ett ast eine Emladung ST ;
zum Entdecken, ein Ritsel mit Rahmen e
drum herum, ein impuls zum Forsc‘heri; R

Schon Maria Montessori hat vorge- -

schlagen, Kindern Aktionstabletts fur i

sie interessierende Tatlgkelten zur

Verfligung zu stellen, um ihnen kon4 L;.f i
zentriertes Entdecken und Erforschen e

zu ermoglichen.

In unserem Buch stelien wir die zeit- .~
gemiRe Antwort auf diese Grundidee

VvOr: 40 neue, in der Praxis erprobte
Ideen fiir Aktionstabletts, die Kmdem
intensive Auseinandersetzungen

ermoglichen —und mit wenig Aufwand

von thnen hergestelit werden kénnen.
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