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Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

kennen Sie noch den Spruch vom ,,dummen ersten
Jahr? Mit diesem Begriff bedachte man friiher
das scheinbar sinnlose Tun von Kindern im ersten
Lebensjahr, und gemeint war woh!: Was die Kleinen
da tun, hat weder Sinn noch Verstand. Auch wenn
der Spruch zum Gliick immer mehr dem Verges-
sen anheimfallt, haben erwachsene Begleiter mit
dem, was Kinder im Krippenalter von sich aus tun,
oft immer noch ihre Probleme.,Das ist aber nicht
schon!”, heiBt es dann, wenn das Kleinkind wieder
mal eine so sinnlos wirkende Ha ndlung vollzieht -
wie das RunterschmeiRen der Tasse vom Tisch, oder
das Zusammenpatschen des frisch gemalten Bildes.

~Forschergeist in Windeln“ (Gopnik, Kuhl, Meltzoff;
Piper 2007) heift ein bekanntes Buch aus der Saug-
lingsforschung und das besagt genau das Gegenteil
vom ,dummen Jahr“: Kleinkinder erforschen vom
ersten Tag an, aus eigenem Antrieb, die Welt um sich
herum. Ihre Forschungen sind genau die schein-

bar so sinnlosen Handlungen, mit denen sie die
Grundfragen der Welt untersuchen: Warum fallen

Um den Lesefluss nicht zu behindern, haben wir im FlieR-
text meistens die weibliche Form gewahlt. Es diirfen sich
aberimmer beide Geschlechter angesprochen fithlen.

i ‘ i ' die unsichtbar
fast) alle Dinge hinab? Sind Dinge,
\(Nerd)en, wirkligch weg? Hinter jeder de'r Handlqngen,
die Kleinkinder mit groer Konzentration voilz:el—
hen, steckt ein solches Untersuchungsinteresse!

In diesem Buch méchten wir Ihnen die wich-
tigsten solcher Untersuchungen vorstellen. Als
,Elementare Spielhandlungen® werden lhnen
héufig zu beobachtende Handlunggn klemgr
Kinder vorgestellt, wir bieten dazu Tlpps, rmt
welchen Materialien und Spielideen Sie dieses
Tun der Kinder bereichern konnen. Denn unsere
Uberzeugung ist: Genau diese Spielhandlu.ngen
sind der passende Ansatz, um Kleinkindef ihren
aktuellen Interessen gemaR férdern zu kon nen.
Begleiten Sie mit diesem Buch die Forscherrei-
sen kleiner Kinder durch die Wunder der Welt!

Wie immer wiirden wir uns freuen, wenn Sie uns
eine Rickmeldung dazu geben, ob thnen unsere
Ausfihrungen in threr Arbeitspraxis (oder in threm
Familienalltag) geholfen haben. Auch thre Fragen
sind fiir uns sehr interessant. Zogern Sie nicht,
schreiben Sie uns!

Antje Bostelmann, Michael Fink
Cktober 2013
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Einleitung

Was sind ,,Elementare Spielhandlungen“?

Jedes Kind ist anders — und doch gleichen sich die
Dinge, die sie tun: Wohl alle Kleinkinder fangen
irgendwann an, sich fiir herunterfallende Dinge
oder drehende Rider zu interessieren. Alle fangen
irgendwann begeistert an, Dinge durch den Raum
zu transportieren oder sich zu verstecken, um mit
oder ohne , Kuckuck“-Ruf wieder hervorzukommen.
Es scheint, als seien uns Menschen eine ganze
Reihe solcher Handlungen von der Natur mitge-
geben, wie vielleicht den Hunden die Freude am
Stockchenbringen oder den Katzen das Kampfspiel.

Warum tun Mensch, Katze, Hund und alle ande-

ren das? Klar, dass Katzen sich spielerisch balgen,
denn sie missen spater ja auch gut jagen kénnen.
Aber welchen Sinn haben so sinnfrei wirkende
Handlungen wie etwa das Verstecken von Dingen in
Schranken oder das Schmieren von Brei flir das spa-
tere Leben der heutigen Kleinkinder? Weil das nicht
so offensichtiich zu beantworten ist, fatlen viele der
von Kleinkindern von sich aus betriebenen Handlun-
gen erst einmal unter den Unsinns-Verdacht: Muss
das sein? Muss es sein, dass das einjdhrige Kind Din-
ge vom Tisch fegt, dass sein Tischbereich immer von
Suppe verkleistert wird, dass Erbsen und Mchrchen
per Hand sortiert werden, statt sie einfsch aufzues-
sen? Beivielen dieser Handlungen falit es auf den
ersten Blick schwer, einen Wert darin zu sehen - und

das gilt erst recht fiir deren Folgen, namlich lastiges
Aufrdumen. Und was ist das Ergebnis? Einschran-
kungen fiir die Kinder, weil iberforderte Eltern oder
eilige Erzieher einfach keine Lust haben, wieder das
Zimmer zuriickzuordnen oder den Tisch zu wischen.
Kénnt ihr nicht lieber etwas Verniinftiges machen?

Gute Padagoginnen sehen die Sache anders.
Wenn ein Kind konzentriert und lustvoll bei einer
Betatigung dabei ist, macht die Sache Sinn, denn
diese Wachheit beweist, dass das Kind lernt, et-
was untersucht und herausfindet. Die Aufmerk-
samkeit, mit der ein Kind versucht, Strchhalme
durch das Kiichensieb zu pieken, beweist, dass es
gerade eine spannende Aufgabe erledigt und dabei
seine Kompetenzen erweitert. Es gibt wahrlich
keinen Grund, solche Tatigkeiten einzuschranken,
um das Kind mit irgendwelchen ausgedachten
Beschaftigungsangeboten zu traktieren.

Lernen sichtbar machen

sLassen Sie das Kind ruhig das machen, was es

von sich aus tut!” Wie oft Padagoginnen Satze wie
diesen zu Eltern sagen miissen, die mit zweifelnden
Blicken solche scheinbar sinnfreien Tatigkeiten ihres
Nachwuchses verfolgen und angstlich an Begriffe
wie Frihforderung” oder an all die Bildungs-
Erwartungen denkenl! Vor ebendieser Problematik
standen auch die Erzieherinnen im englischen Corby,



deren eher sozial-schwachen Bevolkerungsschichten
entstammenden Eltern die nétige Gelassenheit zu
fehlen schien, die Kinder ihren eigenen Weg gehen
zu lassen. Wie konnten sie den Eltern begreifbar ma-
chen, dass die von ihnen beobachteten Tatigkeiten
der Kinder wertvolle Lernhandlungen waren?

Um Dinge besser sehen zu kénnen, hilft Struktur. Die
Erzieherinnen begannen, die Vielzah| an Spielhand-
lungen der Kinder zy systematisieren. Sie ordneten
die vielen Betatigungen der Kinder Oberthemen,
sogenannten ,play schemes*, zu: Egal, ob Kinder
sichim Schrank verstecken oder ihre gerade gemal-
ten Bilder zusammenfalten und damit unsichtbar
machen - beides hat mit dem Verstecken zu tun.
Kinder, die Dinge vom Tisch werfen, eint mit denen,
die Seifenblasen verfolgen, dass sie etwas iber das
Fallen der Dinge herausfinden wollen. Ordnet man
die Spielhandlungen nach Ahnlichkeiten, wird ayf

einmal offensichtlich, welch grundlegender Natur
die Fragen sind, die Kinder damit beantwortenh
wollen. Klar wird, dass die Fall- und Flygversuc ﬁ o
dazu dienen, die unser Erdenleben pragende Si w
kraft zu untersuchen; eine Kraft, Gber deren ’Be err-
schung die Menschheit bis zum f_‘rst_en gegluckgepnt
Flug lange geforscht hat. Auch die Flrehlfraft sC e:j'
schon Kleinkinder zur Erforschung zu reizen, was die
langen Blicke auf rotierende Dinge oder das E{nd(e—
hen auf Schaukeln belegen. Weil die Fragen, die hin-
ter dem Tun der Kleinkinder stehen, so grundlf?genq
sind, haben Erzieherinnen dafur Begriffe gepra_gt, d_ie
dem vorher als sinnfrei Erachteten groRe Wertlgk?lt
zukommen lassen: ,Elementare Spielhandlung(_an
oder auch ,Elementare Experimente” werden sie
genannt.

Elementare Spielhandiungen férdern

Kleinkinder lernen von sich aus, in selbst gewahlten
Aktivitaten, viel besser als in penibel vorbereiteten
Beschaftigungsangeboten. Muss da die Erzieherin
Uberhaupt noch etwas tun? Ja, eine ganze Menge
sogar:Wie intensiv und vielféltig die Spielhand-
lungen der ihr anvertrauten Kinder sein konnen,
hangt schlieBlich stark vom Umfeld ab,in dem sie
stattfinden. Bestes Negativ-Beispiel ist bei vielen
Kindern das hausliche Umfeld: Viele Eftern beginnen
spatestens im Krabbelalter ihres Kindes hektisch, die
unteren Regalfacher auRerhalb des Spielzimmers zu
leeren oder Schra rniktlren verschlieRbar zu machen.
Gut fiir die dort ehedem lagernden Gegenstinde —
acer schlecht flr das Kind: Sein Bedurfnis, in Regal-

v

AN

O

l“‘ lﬁ

o ® DM



4

|

4

]

" / f
@

¥ ¥

/

@

‘—

L

fachern und Schrianken zu kramen, kommt kaum
zum Zuge.

Erzieherinnen, die um den Wert elementarer Spiel-
handlungen wissen, beschreiten den entgegen-
gesetzten Weg: In Greifhohe der Kinder lagern
dann genau die Dinge, die zum aktuellen Unter-
suchungsthema der Kinder hervorragend passen.
Wenn das Denken der Kinder gerade um das Thema
»Transport” kreist, miissen jetzt moglichst viele
Autos, Taschen und Kisten bereit liegen. Auch kleine
pnternehmungen, Spiele und Vorlesebiicher sollten
jetzt zum Thema ,Transport” passen: Warum nicht
einmal das Miillauto besichtigen, ein Zug-Spiel
spielen, eine Eisenbahn-Geschichte vorlesen?

Anders planen

Voraussetzung flr einen solchen férdernden Um-
gang mit den Spielthemen der Kinder ist es, Gber sie
Bescheid zu wissen. Dazu ist Beobachtung wichtig,
nicht nur um zu wissen, was das Gros der Kinder
gerade gerne spielt, sondern auch um einzelne
anderweitig interessierte Kinder gut zu unterstut-
zen. Fiir solche Beobachtungen braucht es kaum
komplizierte Bégen mit Engagiertheitseinstufungen
oder Wortprotokollen gehorter Kinderauferungen,
sondern Stichworte und Aufzahlungen, welche der
wichtigsten elementaren Spielhandlungen gerade
besonders haufig ausgeiibt werden.

Alle Beobachtung macht nur Sinn, wenn sie in kon-
krete Planung miindet. Deswegen brauchen kieine

und grofSe Erzieherteams, die mit der Methode der
elementaren Spielhandlungen arbeiten wollen, Zeit
fur den Austausch iiber ihre Beobachtungen und das
Entwickeln von Ideen. Wenn Erzieherinnen innerhalb
der ganzen Einrichtung zusammenarbeiten, konnen
sie besonders vom Austausch der ideen und Materi-
alien profitieren:,Als deine Kinder in der Fall-Phase
waren, was hast du ihnen angeboten?“ ,Wollen wir
nicht zusammen ein Wasserspielset beschaffen?”

Viele Methoden, um die padagogische Arbeit zu ver-
bessern, wirken recht kompliziert. Das Arbeiten mit
_Elementaren Spielhandlungen” gehort eindeutig
nicht dazu, berichten Erzieherinnen aus der Praxis.
Die Methode hilft, kiarer die BedUrfnisse der Kinder
hinter ihrem Tun zu erkennen, um besser darauf ein-
gehen zu kénnen. Gerade junge Eltern erweisen sich
als dankbar, iiber diese einfache ,Sehhilfe” plotzlich
das Verhalten ihres Kindes viel besser verstehen und

wertschatzen zu konnen.







Zehn elementare
Spielhandlungen

Auf den folgenden Seiten stellen wir thnen die zehn haufigsten
Spielhandlungen kleiner Kinder vor. Sie finden dazu zunichst
~Fragen an die Welt”, die Kleinkinder mit ihrem Tun vermutlich
beantworten machten. Neben einem Einleitungstext (,Darum
geht’s”) finden Sie Erfahrungen aus dem Alltagsieben des Kindes
zu diesem Thema aufgelistet.

Momente und Orte, bei denen Kinder besonders gerne der jewei-
ligen Betatigung nachgehen, stellen wir unter ,Wo beobachten?”
vor. Daneben warnt die Kategorie:,Darauf achten!” vor wenigen,
durch Umsichtigkeit vermeidbaren Gefahren rund um das jeweilige
Spielthema.

Unter,Das kann man anbieten:" stellen wir thnen Materialien

vor, die Kinder zu diesem Spielthema unserer Erfahrung nach
besonders gerne verwenden. Die Doppelseite ,In Aktion” stellt vor,
welche grofen und kleinen Spiethandlungen Sie gezielt vorberei-
ten, im glnstigen Moment animieren oder auch einfach nur unter-
stiitzen sollten, wenn sie sich von selbst ergeben.

Manchmal scheinen sich Aktionen bei anderen Spielschemen zu
wiederholen. Das ist unvermeidbar, entspricht es doch dem Denken

und Handeln kleiner Kinder, die mit einer einzigen Handlung gleich-

zeitig vielerlei Fragen auf der Spur sind.




Dinge verstecken, Dinge verbergen
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Kdnnen Dinge da sein, auch wenn sie
nicht zu sehen sind?

Bin ich unsichtbar, wenn ich andere
nicht mehr sehen kann?

Konnen Dinge ganz und gar ver-
schwinden?
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> Darum geht’s

Etwas ist weg - und dann wieder dal Schon mit weni-
gen Lebensmonaten spielen Kinder Spiele, bei denen
d_as Verschwinden von Dingen im Mittelpunkt steht.
Elqe der ersten Spielha ndlungen ist das Kuckuck-Spiel
b“e| dem sich das Baby hinter einem Tuch verbergen
ldsst, um dann voller Freude wieder die Sicht freizu-

ké_mpfen: Die kurzfristig verschwundene Welt ist
Wieder dal

2

Das Verschwinden der Dinge untersucht das Klein-

!(md danach in vielerlej Variationen: Indem es Dinge
in Taschen oder hinter Schranktiiren versteckt, die es
Spater wiederfindet. Indem es sich setbst in Nischen

versteckt und sich suchen l3sst — oder andere auf-
fordert, sich zu verstecken.

> Erfahrungen

immer wieder erleben Kleinkinder bewegende Mo-
mente, die etwas mit dem Verschwinden und Wieder-
entdecken zu tun haben: Wenn das Kind in die Krippe
gebracht wird, verschwinden die Eltern — aber zum
Gliick werden sie beim Abholen wieder da sein.

Viele Dinge gehen im Alltag des Kindes verioren und
werden schmerzlich vermisst (Schnuller, Kuscheltiere,

Tlchiein ..), aber zum Glick taucht das meiste wieder
auf.

n
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Wo beobachten?

Beim Verstecken hinter Gardinen.

Beim Herumkrauchen hinter Hecken im Garten.
Beim Spiel mit Decken in vielfdltiger Form.

Bei der Suche von vermissten Gegenstdnden.
Wenn Kinder Dinge zufillig wiederfinden.

Bei der Benutzung von Taschen und Koffern, in die
Dinge gepackt und damit verborgen werden.

Bei den ersten Geheimnissen:, Ich weifS was, aber ich
will es nicht sagen.”

Beim Abholen:,Sag Mama, ich bin gar nicht da!”

Darauf achten!

Wichtige Dinge befinden sich nicht auf ihrem
gewohnten Platz, weil K inder sie versteckt haben.

Kinder sind kurzfristig nicht aufzufinden, weil sie sich

versteckt haben.
Bei Ausfliigen kénnen schnell Kinder vergessen
werden, die sich gerade versteckt haben.

Durch Plastiktiiten und andere Dinge, die tiber den
Kopf gezogen werden, drohen in dieser Spielphase

besondere Gefahren.
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Das kann man anbieten:

Tiicher ‘{ |

_‘r?“aml't beginnt die Verkleide-Lust: Kinder lieben farbige
ycher, m!t dgnen sie sich von auRen verhiillen und ihre
€igene Sicht je nach Tuchfarbe verandern kénnen.

Einsteckdosen

Plumps! Durch den Deckel einer Einsteckdose kann man
passende Dinge in das diistere Doseninnere verschwin-
den lassen. Selbermach-Tipp: In den Plastikdeckel von
Kaffeedosen allerlei Formen von Einsteck-Léchern ein-

schneiden,
L S

SELE N
w ok
Auch mit Fingerfarben spielen Kleinkinder Verstecken:
Wenn sie Farbschichten Ubereinander malen, untersu-
chen sie das Verschwinden der unteren Schichten. Auch

das Zuklappen und Zusammenrollen von Bildern hat
etwas mit Verstecken zu tun.

Malfarben

Pappkartons

In Pappkartons steigen Kinder im Versteck-Alter fiebend
gerne, um den Deckel zu schlieflen und fir eine Weile
von der AuBBenwelt abgeschieden zu sein.

Eimer, Korbe,
grofie Dosen

An groReren Behaltnissen reizt Kleinkinder, dass viele zu
versteckende Dinge hineinpassen — bis hin zum eigenen
Kopf, indem man sich den Joghurteimer wie einen Helm
aufsetzt.

,.-:--(.«9‘ |

S

Schatzsuche-Tabletts 4 |
—R W

Ein Schalchen Sand, darin vier schone Steine, ein Sieb
und ein Schiisselchen, alles zusammen auf einem
Tablett mit hohem Rand: Damit {asst sich lange Ver-
stecken und Entdecken spielen.

3




> In Aktion
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Bewegungslandschaften einrichten
Kinder brauchen Nischen, gerade grof genug,
um sich darin zu verstecken. Das gehért zur

Bewegungslandschaft genauso dazu wie der
Tobe-Bereich.

Versteck-Ecken bauen

Wenn Mobel nicht zu schwer und Regeln nicht
zu starr sind, beweisen Kinder viel Fantasie
beim Bauen besonderer Verstecke fiir Versteck-

spiele —oder kleine Riickzugs-Momente. Unbe-
dingt zulassen!

Klassisches Versteckspiel

Auch wenn die Verstecke kinderleicht und
immer die gleichen sind: Beim kiassischen Ver-
stecksniel Gben Kinder die Fahigkeit, sich mit
aen A nderanderen zu sehen — und
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Haschen in der Grube

Das Lied vom Haschen macht die emotionale
Komponente des Versteckens deutlich: Ich
verberge mich, bis ich von den Anderen aus

meinem Rickzugsort wieder herausgehoit
werde,

Beim Ein- und Ausrdumen beteiligen

Wo befinden sich wichtige Dinge? Wo gehorer
sie hin? Wenn Kinder beim Aus- und Einrdu-
men mitmachen dirfen, macht die Vorliebe,
Dinge in Schranken zu verstecken, plétziich
Sinn.

Handtaschen erkunden

Die Handtasche der Mutter oder Erzieherin
durchkramen: GrofRer Spafl! Genauso macht es
den Kleinen Freude, eigene Taschen mit allerlei
Dingen zu fullen — und sie wieder auszukippen.

15
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Fragen an die Welt
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Fallen wirklich alle Dinge hinab?

A

- Y

=
Welche Dinge fallen laut oder schnell, ¢
welche langsam und sanft?
Warum machen wenige Dinge eine i
‘ L Ausnahme und fliegen?

f
\
16

\
.
y

Py

\ A

{1 s

\ =
L e )



L

Rl

e o e
[ i

AN AN

\ \ L
‘ \ Q.*\ @
-

¢ &
i
W Y

/

b
©

/

N
W

Y.

zi/

yl

[/

/)

/)

7

I

i)

T o O O
- N W W © W

)

O

(4

]

=S
N/ N
L%/

/
/

o ‘w

L § 2

T R T il A S TR,

> Darum geht’s

Dinge, die man loslasst, fallen in der Regel gerade

nach unten. Fiir Erwachsene ist diese Auswirkung der
S;hwerkraft eine Banalitat. Fur kleine Kinder aber ist es
e{n faszinierendes Phanomen, das es zu untersuchen
gilt. Wie bei den meisten ~Elementaren Spielhand-
Iu_ngen" kénnen und wollen sie dabei alle greifbaren
Dinge auf die Einwirkung der Schwerkraft untersu-
cljen. Weniger die Tatsache, dass fast alles hinab fallt,
c{urﬁe sie dabei begeistern, vielmehr die unterschied-
lichen Weisen, in denen die Dinge das machen: Steine
plumpsen hinab, zerbrechliche Dinge mdgen sich beim
Aufprall zerlegen, Wasser flieRt hinab und verteilt sich
auf dem Boden, Sand rieselt und bildet einen Rigel.

> Erfahrungen

Kleinkinder erleben viele bewegende Situationen rund
um den Fall: Sie selbst fallen immer wieder hin, oft ist
das mit Schmerzen verbunden.Vor dem Hinfallen wer-
den sie oft gewarnt.

Das Zerspringen von herunter gefallenen zerbrechlich-
en Dingen wie Tassen und Gldsern schockiert Kinder
anfangs sehr. Wenn ihnen — absichtlich oder unbeab-
sichtigt - Dinge aus den Handen gleiten, ist auRerdem
oft Arger der GroRen die Folge, etwa tiber Kieckereien
oder Zerstérungen. Und die Begeisterung, mit der
kieine Kinder Balle kicken und werfen, wird von ruhe-
bedurftigen Erwachsenen oft nicht geteilt.

7




Wo beobachten?

Beim Balispiel.
Beim Spiel mit ténzelnden Luftballons.

Anhand der Begeisterung von Kindern Sfiir Helium-
Ballons, die nicht hinunterfallen,

Beim Werfen mit Sand.
Beim Huipfen auf Matratzen und Trampolins.
Wenn Kinder lange am Wasserhahn spielen.

Bei der Beobachtung von Vigeln, Flugkérpern und
Seifenblasen.

Darauf achten!

Fall-Untersucher am Wasserhahn machebn ;/ed/?‘ ;Z;f:/
dig die Bekleidung nass. Auf hochgeschobe

und Wechselsachen achten! .
Auch kostbare und zerbrechliche Dinge m_/e/d@; /ec;‘;zt
auf Falleigenschaften untersuc/?tv— v./e//e_:rcht e/s'etzt
gemeinsames Fall-Experiment mit einer 1asse J
unumgdnglich.

Wenn auch Gegenstdinde wie Bauklétze auf Wurf-

eigenschaften untersucht werden, steigt das Ver/et-d
zungsrisiko — rechtzeitig Regeln durchsetzen, wo un

was man werfen darf!
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Das kann man anbieten:

Murmelbahnen

An der Murmelbahn I3sst sich besonders gut beobachten,
Wie durch die Schwerkraft Bewegung entsteht.

Wasserspielplatz

Egal ob Wasserwanne oder Pumpe im Garten: Wasser

ist das ideale Medium, um den Fall zu untersuchen.

Zum guten Wasserspielplatz gehoéren Trichter, Schlduche,
Wassermiihlen und Schwamme.

Seifenblasen

Wenn Kinder gerade den Fall untersuchen, faszinieren sie
Dinge, die dabei nicht mitmachen und fliegen — wie eben
Seifenblasen mit ihrer unberechenbaren Flugbahn.

Murmelschlauch \\/)/
A

Ein transparenter Schlauch aus dem Baumarkt, eine
Handvoll Murmeln, Klebeband: Fertig ist der Murmel-
schlauch, ein prima Schwerkraft-Erlebnis-Spielzeug.

Hiipfmatten

Manchmal werden Dinge, die fallen, durch eine weitere
Kraft wieder nach oben geschleudert —wie ein Flummi.
Um dieses Phanomen an sich selbst erfahren zu kénnen,
brauchen Kinder in der Fall-Spiel-Phase Hiipfmatten oder

Trampoline.

Wanne mit Federn,
Bliiten oder Folien

An leichten und schwebenden Dingen kdnnen Kinder
genau beobachten, wie diese hinabtrudeln —Fall in
Zeitlupe sozusagen.
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Balispiele

Wie weit und wie hoch kannst du werfen?
Kann man etwas {iber den Zaun oder bis zum
Himmel werfen? All das sollte mit verschiede-
nen Formen von Ballen ausgetestet werden.

Springiibungen
Zum Fall gehort das Hinabspringen. An kleinen
podesten oder hdheren Ebenen von Kletter-
gerlsten sollte dieses jetzt intensiv gelibt

werden.

onrnsn s s s ru s o e e i 148 G ST RS G s
Beteiligen beim Eingiefen und Auftun
Am Tisch fallt viel daneben. Gerade deswegen reizt
es Kinder, das richtig zu machen — indem sie immer
wieder vorsichtiges EingieRen oder Auftun mit dem
Léffel Gben.

i
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Schwimm-Experimente

Auf der Wasseroberfliche gelten wiederum andere
Fall-Gesetze als in der Luft. Es macht Kindern Freude,
die Schwimm-Eigenschaften verschiedener Materi-
alien auszutesten. Was bleibt oben, was sinkt hinab?

Mit fliissigen Farben malen

Mit flissigen, verdinnten Farben kénnen Kinder
den Fall am Lauf von Farbtropfen verfolgen. Das
geht gut an Malwénden und Staffeleien, gerade
wenn als Malwerkzeug auch Schwamme zur

Verfigung stehen.

Rfmcemssome e s e S T 8
Rutschen
An selbst erdachten Rutschbahnen — bitte nur
mit Sicherheitscheck! — erfahren Kinder, wie
die Schrage der Bahn und die Geschwindigkeit
beim Rutschen zusammenhangen.
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Fragen an die Welt

Wie klingen die Dinge?

Welche Kldnge kann ich selbst
hervorrufen?
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> Darum geht’s

Die i 2
éu!::ﬁit Voller K'af‘ge und Gerdusche. Jedes Ge-
dersherumslzlsr;a e Cerauschquelle, und an-
en si : N
hervorlocker, sich aus fast allen Dingen Geriusche

Ma i
andnecr:e Dlrl\ge scheppern, wenn man sie anschlagt, bei
KlEm n %0 ‘CEr_t es eher: Hinter den unterschiedlichen
iichegfs\n’ '@ Dinge hervorrufen, stehen unterschied.-
variatioa‘terlalelgenschaften. Unendlich viele Geriusch-
nen entstehen, wenn unt iedli i
aufsirander gesc erschiedliche Dinge

hlagen werden, auf den Boden fallen
oder ineinander gesteckt werden.

Auch wir Menschen sind Urheber verschiedenster

Gerdusche, vom Schreien, Singen und Reden Uber das
Magenknurren bis hin zum Pups.

> Erfahrungen

Kleine Kinder nehmen im Unterschied zu GréReren
noch viele Gerausche wahr, ohne sofort die Klang-
quelle zuordnen zu kénnen. Das macht nicht nur bei
den Knackgerauschen vorm Einschiafen im dunklen

Zimmer Angst — es gibt Sicherheit, Gerdusche ,lesen”
zu kénnen!

Kleinkinder erleben, dass es Lust bereiten kann, wenn

man selbst laute Gerdusche produziert —und genauso
kann es furchtbar sein, wenn einen der Krach der ande-
ren Uberwaltigt. Sie erfahren aber auch, dass es beson-
ders schdne Gerausche gibt — Musik beispielsweise, die

unsere Stimmung beeinflussen kann, uns frohlich oder
traurig machen kann.
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Wo beobachten?

Bei geriffelten Dingen wie Heizkcrperverkleidungen,
an denen Kinder durch Vorbeiziehen von Staben ein
Rattergerdusch erzeugen.

Beim Klopfen auf Hohlkérper aller Art.

Wenn Kinder sich fur Tiergerdusche interessieren: Wie
macht die Kuh? Das Pferd?

Beim gemeinsamen Wett-Schreien: Wie laut kann ich
sein?

Beim Werfen mit Dingen, die laut scheppern.

R(.‘

Darauf achten!
h n 5
Trampeln, Schreien, Werfen: ’;IZ:%Z¢§%;U;€,L}Z€§hf.

kénnen Erwachsene wie auc
bar nerven. _
Esist gut, bestimmte Krach-_Zeften guszuweisen, um
fiir den Alftag Ruhe zu gewinner.

LA\SERA
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Das kann man anbieten:

= . ‘;}
Selbstgebaute Rasseln % ;U ‘
W

Rassel_n kann man kaufen, aber viel spannender sind
gemeinsam erdachte Modelle, weil man dabei weif,
welches Material eigentlich das Rasseln erzeugt.

Tf')'pfe, m 7 ‘, \ “ .
Eimer :; @ U o J

Jeder Topf und jede Dose hat ihren besonderen Klang.

SchneHﬂbegreifen Kinder, wie GroRe und Material des
Klangkérpers dessen Klang bestimmen.
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Blechdosen,
Ketten

Einsteckdose mit Musik: Mit einer leeren Konserven-
dose und einer Kette fangen Krippenkinder schnell
an, Einsteck-Ubungen zu machen, die sie wegen der

Akustik besonders begeistern.

Luft-Matz

Ein toller Selbermach-Klangkorper: Reis, Linsen oder
Sand in einen Luftballon flllen, aufblasen, zuknoten,
zum Schutz ein Ende Feinstrumpfhose driiber ziehen —

fertig!

Knisterfolie

Eine Wanne voller Rettungsfolie bietet Kindern ein
tolles Knisterbad. In der Knisterfolienwanne 16st jede

Bewegung ein Knistergerausch aus.

Geriffelte Dinge

{ber geriffelte Oberflachen fahren Kinder wegen des
ratternden Klanges gern. Gut, wenn wir ihnen eine Aus-
wah! besonders wohlklingender Ratter-Dinge hinlegen!

25
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> In Aktion

¢ ;

ré,
T

N
o . ! Topf-Musik B g
Keine Dauerbeschallung ¢ Augen schlieRen und zuhdren: Es macht o
Um zu héren, braucht man Stille, Klingt paradox — i SpaBund verlangt hohe Konzentration, wenn N i
aber zu oft werden Kinder durch Dauerbeschallung :  Kinder Gerdusche héren und benennen sollen, R
vom genauen Hoéren abgelenkt. Hintergrundmusik i welches Ding oder welcher Alltagsklang da A
ausl i gerade zu héren war. é_}‘ "
Gttt
i i i
| Hér-Momente: Was hért man da? ,
‘ i Erholsam - und spannend: Ein ,Horch“-Moment

! beim Ausflug, bei dem die Kinder um die Wette
die Ohren spitzen, um Gerdusche von Vogeln, Fahr-
: zeugen, Menschen zu héren ...

B ——
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Schrei-Zeit

Wie Kinder es lieben, einmal ihre ganze Kér-
perkraft beweisen diirfen, brauchen sie auch
Momente, in denen sie ihre Stimme voll und
ganz ,ausfahren” dirfen. Jetzt ist Schreizeit!

Rollenspiel mit Klang

Das alte Telefon macht keinen Mucks mehr —
aulBer, wenn die Kinder es im Spiel beseelen.
In Rollenspielecke oder Schatzkorb gehoren
Dinge, die Kinder zum Akustik-Spiel motivieren.

Krach-Geschichten

Hort sich an..wie wenn ein Gewitter kommt?
Es macht schon den Jingsten SpaR, sich zu be-
sonderen Gerauschen Geschichten auszuspin-
nen.lLasst uns Krach-Geschichten erzahlent

27
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Was verbirgt die Oberflache?

Wie gelangt man dahinter?
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> Darum geht’s

Jedes Ding hat seine Oberflache — und die mag

Eal(rlle'ftisteqd, fuhignd, schmeckend untersuchen.

formatii\r Kinder smd,.umso mehr sammeln sie in-

s Nen zu den Eigenschaften der Dinge Gber
1e flihlende Untersuchung der Oberfliche.

Spate_r erkennen sie, dass sich hinter der AuRenhaut
der Dmge eine unbekannte Innenwelt verbergen kann.
Wenn Kinder dieses Prinzip erkannt haben, ist vor
ihren popelnden und kratzenden Fingern wenig sicher.
Ta peten abknibbeln, kleine Lscher in Kuscheltieren
dusweiten oder an Brétchen herumpulen: All das wirkt
flr Erwachsene oft destruktiv. Dabei zeigt sich hierin
nureine quasi naturwissenschaftliche Neugier auf
versteckte Welten — und das 16bliche interesse, sich
nicht mit dem duReren Anschein zufrieden zu geben.

> Erfahrungen

Bei Verletzungen &ffnet sich pldtzlich die Haut des Kin-
des, um Blut hinaus gelangen zu lassen — schmerzhaft
und angstigend! In vielen anderen Fallen ist das Zersto-
ren der Oberflache von Dingen ein durchweg positives
Erlebnis: Bei vielen Friichten muss erst eine ungenief3-
bare Schale entfernt werden, um an den leckeren Kern
zu gelangen. Bonbons, Schokolade und Fertiggerichte
mussen erst ausgewickelt oder von Folien befreit wer-
den. Auch bei Geschenken wird zunachst eine schone
Verpackung zerstort, um an den Inhalt zu gelangen.

Vor allem in Geschichten erfahrt das Kind die Gber-
tragene Bedeutung der Oberflache: Manchmal geben
sich Menschen — etwa die Hexe bei Hinsel und Gretel —
oberfldchlich freundlich, um einen bdsen Kern zu
verbergen,.
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Wo beobachten? @ Darauf achten! )
Dinge werden zerstort, deren Oberfldche den Kindern &

7] ' j ier mit einerm An-
Angriffsflidche bietet — es ist gut, hier ¢

Wenn Kinder Locher in Tapeten, Strumpfhosen,
g /
gebot von zerlegbaren Gegenstdnden zu kontern!

Tischdecken popeln und ausweften, wenn sie Be-
schichtungen entfernen - etwa beim Zerlegen R
von Pappbtichern in Papierschichten. ! Schmierereien gehdren in dieser Pha;e ;t;; uagauf %
Beim tiefen Graben in Sand und Erde. nung — bei Tisch grofiziigig 'zu/assemlm bfe Bg,g,‘(he
Wand und Boden fur ausreichend erlau &

Wenn Kinder Nase und Ohren mit Fingern untersy- : sorgen!
chen — oder versuchen, Dinge hineinzustecken. : Beim Herumspielen an eigenen Kérperdffaungen lWm’ é
Beim Schittein von Dingen, um Aufschluss iiber denen anderer Kinder droht Ver/etzungsg_eﬁihf— die
den nicht erreichbaren inhalt 7y gelangen. : ersten, Doktorspiele” gilt es, genau im Blick zu haben. 2

«

Beim Schmieren und Bemalen, wenn Kinder vorher
sichtbare Dinge verschwinden lassen.
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Das kann man anbieten:

Luftpolsterfolje

AAH dgr Folie ist Popeln erlaubt, macht SpaR—undes
gibt immer genug Luftblasen in Reserve.

Farbe und
Spachtel

Beim M'alen mit Farbe und Spachtel iiberziehen Kin-
der Papier mit einer neuen Oberflache ~auch, um die
untere Schicht spater wieder frei zu kratzen.

Matsch-Ecke

Wer Handabdrlicke und Schmierflecken aufWand, Tisch

und Boden eindimmen will, muss Ausgleich bieten.
In der Matschwanne oder am Matsch-Platz im Garten
kann unbeschwert mit Wasser, Erde, Sand und Lehm
nach Herzenslust geschmiert werden.

.
) f@/ ﬁ
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k4
%

Kinderhande beschmieren Wande — und nigmanden
stort es, wenn ein Wandstiick mit einer Papierbahn
bespannt wird. RegelmaRig auswechseln!

Kritzelwand

Verbandsmaterial 0, j -
pSA e

Mit Pflaster und Mull spielen Kinder nach, wie ein auf-
regendes Oberflachen-Erlebnis wieder gut wird: Pflaster
auf die Wunde!

Verkieide-Kiste

Es missen gar keine tollen Kostiime sein: Kleinkinder
lieben es, sich ganz normale Kleidungsstiicke in vielen
Schichten Ubereinander zu ziehen und damit anders
auszusehen.
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Korper-Mal-Aktionen

Alles ausziehen, bis auf die Windel, Finger- oder Kérpermal-
farbe steht bereit: Fast automatisch beginnen Kinder dann,
ihre Haut mit Farbe zu ummanteln. Ein Genuss — bis zum
Wiederentdecken der vertrauten Korperoberflache unter
der Dusche!

32

Abwasch-Spiele )

Ein dreckiges Ding erhalt wieder seine ur-
spriingliche Oberflache: Abwaschen macht be-
sonders bei schmutzigen Dingen groRen Spafs.

Obstpause fiir Selbermacher

Dauert garantiert langer — aber fesselt eben
auch das Interesse der Kinder: Eine Obstpause,
bei der die Kinder selbst Mandarinen &ffnen,
Bananen schalen oder gar einen Apfel zertei-
len durfen.
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Lyftpolsterfolien-Spiele

Eine Wanne voller Luftpolsterfolie: Das er-
moglicht Kindern stundenlangen Knibbelspafl
—und trainiert garantiert Feinmotorik und

SN §\§$\\
i

N

Laub-Rascheln
Im Herbst bekommen Wiese und Weg eine

neue Oberflche aus Laub. Blog nicht zu fruh
dieses Experimentiermaterial wegraumen,
sondern lieber gemeinsam mit den Kindern

ein Spiel daraus machen!

overrsennrnesaesnnnnunesssanssstetes T S

Auspacken...
_macht nicht nur am Geburtstag Spafs. Neue

Materialien mit den Kindern auspacken und
auch zwischendrin Auspack-Spiele anbieten,
bei denen die Kinder vertraute Dinge enthil-

len konnen.
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Dinge transportieren

Fragen an die Welt

Wie schaffe ich es, schwere Dinge
woanders hin zu bringen?

Wie schaffe ich es, viele Dinge woan-
ders hin zu bringen?

Wie verdndert sich die Welt dadurch?
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> Darum geht’s

Transportieren ist eigentlich ein ganz simples, aber vom
Ergebnis her liberzeugendes Kunststiick: Dinge, die
eben poch hier waren, sind plstzlich dort — weil ich sie
dgrthln bewegt habe. Im Vergleich zu Spiethandlungen
wie der Fall-Untersuchung hat beim Transportspiel die
eigene Person eine besondere Bedeutung: Fiir den Fall
brauchen Dinge nur einen Schubs, beim Transportieren
lst_oft meine ganze Kraft, Geschicklichkeit oder Schlau-
hgt vonnaten. Der Transport ist im besonderen MaRe
ein Spiel, bei dem die Selbstwirksamkeit erfahren wird.

> Erfahrungen

Kleine Kinder werden andauernd selbst transportiert:
Gerollt im Kinderwagen, auf dem Fahrradsitz oder im
Auto, getragen im Arm oder auf dem Riicken.

Gleichzeitig erleben sie (iberall im Alitag, welche Be-
deutung das Tragen von Dingen flir das Leben hat:
Einkaufe werden erst im Einkaufswagen gesammelt
und dann nach Hause getragen. Besucher reisen von
weit her an und sind plotzlich da. Im Klo wird das, was

hineingetan wurde, durch die Spiilung unsichtbar
wegtransportiert.

Unsere Welt ist durch den Transport geradezu domi-
niert: Uberall gibt es Moglichkeiten zur Fortbewegung
- Autos, Fahrrader, Ziige bewegen sich auf Verkehrs-
wegen wie Strafien, Gehsteigen, Schienen...
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Wo beobachten?

! Beim Rutschen auf der Rutschbahn, wobei Kinder auf
einem vorgegebenen Weg geflihrt werden.

Angesichts der Begeisterung von Kindern fiir Mill-
autos: Ein Auto fahrt vor, Tonnen werden herangefah-
ren, hinaufbeférdert, der Inhalt weggefahren ...

Bei der Untersuchung von einfachen mechanischen
Effekten im Alltag: Schubladen fahren in den Schrank
\i hinein, Ttiren schwingen.

| Beim Gehen auf vorgezeichneten Wegen: auf kleinen
Mdauerchen, auf Linien ...

Darauf achten!

Kinder in der Transport-Phase zeigen 'oﬁ sehr reges
Interesse ftir Fahrzeuge — Vorsicht beim Ausflug vor
zuviel,, Fahrzeug»Ndhe“!

Je schwerer, desto spannender: Das Transport/ere‘n
von Mdébeln bedeutet Unordnung. Die Transportier-
Freude auch beim Zuriickriumen nutzen!

Vorsicht beim Einsatz von Zugseilen. Um Strangula-
tionen zu vermeiden, muss man unbedingt vorhgr
mit Kindern besprechen, auf welche Welise man sich
ziehen darf und wie nicht.
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Das kann man anbieten:

Verschiedene
Formen von
Taschen

!(inder lieben Handtaschen - und es gibt sie ja auch
in den verriicktesten Formen und Grofen. Besonders

beliebt: Taschen mit vielen Fachern — oder auch mal
ein kleiner Rollkoffer!

Schienenbausitze

Holzeisenbahnen machen besonders viel Spaf, wenn
eine untibersehbar groRe Menge Schienen vorhanden

ist,damit kleine Ziige den ganzen Raum durchqueren
konnen ~ oder den ganzen Flur.

Lackierroilen

Ein Malwerkzeug ~ und gleichzeitig ein Trar.sportmitiel:
An Lackierroflen lieben Kleinkinder, dass man sie :
lassen kann — und dabei eine sichtbare Spurentstent,

Rollbretter mit Zugseil

Auf einem einfachen Rollbrett kann man lifege_nd,
stehend, sitzend transportiert werden — mit einem
stabilen Zugseil sogar wie vom Pferd gezogen.

Wagen zum Beladen g 3
in unterschiedlicher @
Form '

\fi}: #

Puppen-Kinderwagen oder Spielzeugauto: Kleinkinder
nutzen fast jedes Fahrzeug, um damit Lasten zu trans-
portieren. Sie brauchen unterschiedliche Wagen mit
Platz flr kieine und groRe Lasten.

Schiefe Ebenen

Auch Spielzeugautos kénnen von selbst rollen —

wenn Kinder eine schiefe Ebene dafiir zur Verfii-
gung haben.

37



Bewegliche Mdbel

Kinder lieben es, beim Mobel-Schieben ihre Kraft
zu zeigen — und den Raum zu verwandeln. Durch
Mobel die man verschieben kann, unterstutzen wir
sie dabei.

Kindertransport

Kinder werden dauernd transportiert —und
so reizt es sie sehr, einmal einander zu trans-
portieren. Wie ware es mit einem Birostuhl-
Wettschieben?

fransport trifft Fall- Experiment, wenn eine Zeit
ne grofée schiefe Ebene aufgebaut ist,
e die Kinder gemeinsam das Rollverhal-

ten atlinver Fanezeuge untersuchen konnen.

Roil-Platz




Wege vorgeben
:  StraRen laden zum Fahren ein. Fur Kinder sind
: eingezeichnete oder markierte Wege Hand-
lungsaufforderungen — sie sollte es nicht nur
auf dem Verkehrsteppich geben ...

..sondern auch fur FuRganger. Es macht Spal3,
sich einmal ganz auf einen vorgezeichneten
Parcours einzulassen — wie diesen Klebeband-
Pfad durch das Haus.

ent machen Spafd und Sinn, wenn
te Strecken bieten. Warum nicht

(pzar Tage denganzen Raum zum

R W —
3 urnnaust

bei dem Zuge unterm
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Dinge verbinden
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Fragen an die Welt

Kann man mehrere Dinge zu einem
machen?

Haben bestimmte Dinge eine beson-
dere Passung?

Wie verbindet man Dinge 50 fest,
dass sie nicht mehr zu 16sen sind?
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> Darum geht’s

Aus zweij Dingen kann man eines machen: Diesen
»Laubertrick” erleben Kinder tiberall im Alltag. Ein
bangles Beispiel sind Stecker, die mit der Steckdose
ZU einer von Kinderhand nicht zu I6senden Verbin-
durjg Zusammengefugt werden kdnnen. Auch an
Kleidungsstiicken I3sst sich mit Reilverschluss oder
Druckknopf alierlei fest miteinander verbinden.

Den Kindern selbst gelingen anfangs eher lockere
Verbindungen — wie die mehrerer Bausteine zu einem
kleinen Bauwerk. Aber auch hieran kénnen sie schon
den Clou des Verbindens genieRen: Erst waren da meh-
rere Dinge, die nun zu einer Einheit geworden sind.

Wie verbinde ich zwei Dinge fest miteinander? Indem
Kinder Dinge mit Kleber oder Klebeband verbinden,
erfahren sie etwas tiber die Haltbarkeit von Verbin-
dungen.

> Erfahrungen

In vielfaltiger Hinsicht erleben Kleinkinder Verbindun-
gen im Alltag: Sie erleben, dass Menschen zueinander
gehéren —wie jedes Kind zu seiner Familie. Sie erfahren,
dass ihnen selbst Dinge gehdren: ,Meins!“ Sie erfahren,
wie gut sich die korperliche Verbindung zu anderen
Menschen anflihlen kann, wenn man einander an die
Hand nimmt, einen Kreis bildet oder auch mal intensiv
kuschelt.

4



Wo beobachten?

Beim Puzzlen oder Memory-dhnlichen Spielen:
»0as passt zusammen!”

Wenn Kinder Dinge in passende Offnungen stecken —
ob nun vorgesehen oder nicht.

Anhand der Vorliebe von Kleinkindern fiir Klebestift
und Klebeband.

Wenn Kinder sich bei Grof3 oder Klein festhalten ~ um
erst einmal nicht mehr loszulassen.

|

0|

Darauf achten!

Steckdosen sind fiir Kinder in der Verbinde-f’hase
hachinteressant —also immer Steckdosensrchen{ngen
verwenden, Kinder vor Gefahren warnen und Spiel-
Steckverbindungen bereitstellen, die mit Steckdosen
nicht verwechselt werden konnen.

Gefihrlich kann es auch werden, wenn Kinder eigene
Korperdffnungen zum Verbinden nutzen —man denke
nur an die Erbse in der Nase. Achtsam sein!
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Schniire

Auch wenn sie noch lange nicht knoten kdnnen, lieben

!(inder Schniire, mit denen sie Dinge durch Umwickeln
In eine Verbindung bringen.

Ungenormte
Bausteine

Grob geschliffene Holzstiicke sowie Steine fordern als

ungenormtes Material die Experimentierfihigkeit der
Kinder starker heraus.

Knete und
Strohhalme

Dinge lassen sich verbinden, indem man klebrige
Massen dazwischen bringt. Knete und Strohhiaime:
Schon verbunden!

Genormte
Steine

Ob Holz oder Plastik mit Noppen: Genormte Bausteine
lassen sich stabil verbinden — und schulen durch ihre
GroRenverhaltnisse den Sinn fir mathematische Zu-
sammenhange.

Wischeklammern

Kleine Kinder sind begeistert von all den praktischen

Verbindungshilfen des Haushalts — etwa den Wasche-
klammern.

Klebeband @ O

Resonders Kreppklebeband eignet sich gut als einfa-
ches Bef

s Betestigungsmaterial fir all die Dinge, die Kinder
iri Verbindung bringen wollen.
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Tanzspiele

Menschen verbinden sich, indem sie sich bei
der Hand fassen —in fast jedem Ta nzspiel

kommt das Thema Verbinden und wieder
Trennen vor.

Zerreif-Tag

Verbinden und Trennen — das gehort zusam-
men! Bei einer Klopapier-Spielaktion kdnnen

Kinder intensiv erproben, wie sich verbundene
Dinge voneinander 10sen lassen.

¥indersalat

Wie die Fulbailer nach dem Tor werfen sich
%4 | i

i

vender gerne auf einen Haufen. Kinder-
~das kann zum Ritual werden, etwa
T Cem Bewegungsangebot oder kurz vorm
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N Spiel-Schrauben

X i Kinder mogen Schrauben - und reagieren begeis-
S . tert, wenn sie Schrauben und Schraubverschliisse
e angeboten bekommen, in unterschiedlichen

- Groken und Schwierigkeitsgraden.

>

»

Farbwasser marsch!

Aus rot und durchsichtig wird rosa, und mit
blau dazu entsteht lila: Wenn am Wasser-
becken gefarbtes Wasser bereit steht, erfahren
die Kinder, wie beim Verbinden Farben entste-
hen.
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Mach ich alleine!

Reifverschllisse und Knépfe sind hervorragende
Anldsse, um das Verbinden zu Uben und Selbst-

standigkeit zu erfahren. Viel Zeit zum Anziehen

einplanent

9o S 9

45

&




Dinge ordnen

Fragen an die Welt
< ..........................................................

Wozu gehort dieses Ding?
Haben alle Dinge ihren Platz?

Mit welchen Dingen gibt es
Gemeinsamkeiten?
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> Darum geht'’s

Am Anfang des Lebens erfahren Kinder die Welt um
sie herum als Chaos. Erst indem sie Gemeinsamkei-
ten lq_den Dingen erkennen, entsteht Ordnu ng-und
Verstandnis dafiir, woraus die Welt besteht. Dinge zu
ordnen, sie nach Eigenschaften, Verwendungsweisen

und anderen Kategorien zu ordnen, ist der zentrale
Lernprozess des Menschen.

Kleinkindervollziehen den Prozess nicht nur gedank-
Il;h und sprachlich, indem sie begreifen, dass ahnliche
Q!nge gleiche Namen tragen. Sie ordnen auch noch
kérperlich gerne, indem sie Spielzeuge oder Naturmate-
rialien sortiert ausbreiten, indem sie GroBenvergleiche
zwischen Dingen anstellen. Oder indem sie sich noch
gerne am geordneten Aufrdumen beteiligen: Kleinkin-
der haben ein starkes Bediirfnis, Dinge an den Ort zu
bringen, wo sie hingehoren.

> Erfahrungen

Alle Dinge gehoren irgendwo hin oder dazu. Kinder
gehoren zu ihren Eltern und zur Krippen-Gruppe,
Geschwister gehdren zusammen, Freunde kdnnen
zusammen gehoren. Wie wir Menschen ein Zuhause
haben, haben auch materielle Dinge fiir Kleinkinder
oft ein Zuhause — etwa in Form des Regalfachs, wo sie
hingeraumt werden. Auch gehoren fiir Kinder viele
Dinge familienartig zueinander: Die groBen Teller sind
die Eltern der Frihstiicksteller, und auch die Tassen
gehoren der Familie an.

Jeder kriegt das gleiche: Zum Ordnungssinn der Kleinen
passt, dass sie es gerne ganz gerecht haben.
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Wo beobachten?

Beim Kramen in Schubladen: Was ist da drinnen?

Beim Sortieren von Dingen: Das passt dazu, das hierzu.

Wenn Kinder sich daran stéren, dass Dinge an einem
Jalschen Ort sind: Das gehért nicht hier hin!

Wenn Kinder Dinge auslegen, etwa zu Reihen, Haufen
oder Kreisen.

Wenn schon kleine Kinder farblich passende Kleidungs-
stticke bevorzugen.

Darauf achten! ¢

Wenn Kleinkinder Schublade um Schublade ausrdumen, &
erlebt man etwas Paradoxes: Die Kleinen begreifer.)‘ Ord-

nungen, indem sie eine vorhandene Ordm{ng zu'nachst &
zerstoren. Zulassen, statt sich viel zu friih Gber die
scheinbare Unordentlichkeit des Kindes zu beklagen! &
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Aufriumfotos

Auf jeder Schublade ein Bild von dem, was drin ist — und

schon wissen Kinder: Diese Dinge finde ich hier, und sie
kommen nachher wieder dort hin,

Geometrische
Formen

Ord.nung ist Zuordnung. Kleinkinder lieben Dreieck,
Kreis und Quadrat als Grundformen, die sie bei vielen
Gegenstanden wiederfinden.

(Il Bl et el
ok e ek
=

Eigentumsfacher

,Das ist meins!” ~dieses Grundbedurfnis ausleben zu
kénnen, tut schon Kleinkindern gut. Oft reicht dafiir
schon ein Schuhkarton fir eigene Dinge in der Garde-
robe.

Viele Dinge
gleicher Art

Wenn viele Dinge unterschiedlicher Form und Farbe zu-
sammentreffen, stellen Kinder automatisch Ordnungen
her —wie bei diesen preiswerten Putzschwammen, die
nach Farben geordnet werden.

Parkplatze
fiir Holzautos

Klinkinder mogen es, wenn jedes Ding seinen ganz
konkreten Platz hat: Genau hier parkt dieses Auto, wenn
nicht gerade jemand damit spielt.

Rituale gg
e ——

Auch Rituale bedeuten Ordnung: immer, wenn der
Kreisel brummt, machen wir Morgenkreis, wenn das
Glackehen ldutet, ist Mittagszeit, und wenn die Klang-
schale ertont, kommen wir zur Ruhe.
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Gemeinsam Tisch decken
Hat jedes Platzchen sein Tellerchen? Wenn
Kieinkinder den Tisch decken, ist das kein |3s-

tiger Dienst, sondern eine spannende Heraus-
forderung fiir ihren Ord nungs-Sinn.

Si

Gemeinsam aufriumen

Auch bei dieser spiter 1astigen Tatigkeit

sind Kleinkinder gerne dabei, wenn es ein
Ordnungssystem gibt, bei dem

jedes Ding
seinen leicht zu findenden Platz hat.

eal
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Von sich aus sammel

nd id

fur diese

sun

rder

Dinge sammaeln

nKinder. Herbstblstter

ammelfreude: Von jedem
endliche Mengen, aber keines
prozentig dem anderen.
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Platz zum Bauen
Bauen —am besten mit GroRbausteinen —ist
immer ein Versuch, den Baumaterialien eine

Ordnung zu geben, aus der eine neue Form
entsteht.

Dinge verschrauben

Passt zusammen: Jedes Gewinde hat eine
passende Schraube oder einen passenden
Schraubverschluss, so wie jedes Schloss einen
passenden Schiissel hat.

Puzzle und Memory spielen

Beirm Puzzlen muss man die Teile genau be-
frachten und ihren Eigenschaften geméag in
eme Ordnung bringen. Das Memory-Spiel baut
auf der einfachsten Form des Ordnens auf.
Zwei Teile gleichen einander.
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Fragen an die Welt

Wie sehen vertraute Dinge aus,

betrachtet man sie aus unbekannten
Perspektiven?

Wie sieht die vertraute Umgebung
von aufSen aus?

Wie flihlt es sich an, wenn man grof
ist?
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> Darum geht'’s

Die Welt von unte
betrachten: Klein

ressiert daran, die Welt immer wieder aus anderen

r dem Tisch oder auf dem Kopf zu
e Kinder sind auRerordentlich inte-

Perspektiven zy sehen. Wenn wir uns vorstellen, dass

|hre Wahrnehmung zunichst eher kleinrdaumig, auf
E!nze!heiten inder schwer iiberschaubaren Fiille an
Eindriicken, orientiert ist, erscheint die Freude am
Perspektivwechsel besonders plausibel. Er erméglicht
IMMer wieder neue Ansichten auf die Welt, Durch den
haufigen Wechsel der Perspektive — indem sie Raume
von oben oder ganz unten, durch Schranktiiren oder
AuBenfenster betrachten wollen — lernen Kinder etwas
Grundlegendes: Orientierung. Sie bilden dabei sozusa-
gen den Raum auf einer inneren Karte immer richtiger ab.

Ei'ne besondere Bedeutung hat die (wenn auch noch
niedrige) Vogelperspektive. Das Kleinkind scheint daran

zu schatzen, dass es wie ein GrofRer die Welt von oben
sehen kann.

> Erfahrungen

Heute sehe ich mal zu: Spannend und emotional bewe-
gend ist es fur Kinder, wenn sie durch Einnahme einer
AuBen-Perspektive dem Geschehen zuschauen kénnen.
tm Ubertragenen Sinne erleben sie die Einnahme einer
neuen Perspektive, wenn sie andere Rollen einnehmen —
oder ihre Rolle von AuRen betrachten kdnnen. Ersteres
passiert zum Beispiel beim Vater-Mutter-Kind-Spiel, bei
dem das Kind plotzlich die Elternrolle einnimmt und
sich quasi selbst betreut. Viele Bilderbiicher und Ge-
schichten mit Kindern erlauben ihnen, ihre eigene Rolle
anhand der Hauptfigur betrachten zu kdnnen.

Mit dem Rollentausch von klein zu groR scheint auch
die Begeisterung kleiner Kinder fiir das ,GroR werden®

durch Erklimmen von Mébeln oder das Hochgehoben-
werden zu tun zu haben.

Mit dem Perspektivwechsel hat auch das hohe Interes-
se von Kindern am Thema Wachsen zu tun: Wann bin
ich wie gro8? Wie klein war ich?
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Wo beobachten?

Wenn Kinder unter Tische und Sttihle klettern und
von dort die Welt betrachten. Beim Erklimmen von
Hiigeln, Tiirmen, Leitern aller Art.

Wenn Kinder Viégeln begeistert — oder neidisch — zu-
schauen. Beim Nachdenken lber Flugzeuge, Hoch-
héuser, Krdne: Wie ist’s dort oben?

Wenn Kinder versuchen, Bidume und Zdune zu erklet-
tern. Bei der Freude von Kindern am Rollentausch:
Jetzt bin ich die Erzieherin und bestimme!

Beim Nachdenken tiber das eigene Wachstum.

Darauf achten!

Klettern ist wichtig — und Sicherheit erreicht man ¢
weniger durch Verbote als durch Fallschutz.

Darauf achten, dass unter beliebten Baumen und '
Sprossenwdnden weicher Untergrund ist. Mobel, die
bekletterbar sind, unbedingt fallsicher an der Wand

befestigen!
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Podeste b
und Hochebenen

Kleine Mensche
sie einmal ky
kdnnen. Pode
uber den Din

n wollen grof sein — zumindest, indem
rz die Perspektive von oben einnehmen

ste und Hochebenen bieten das Erlebnis,
gen zu stehen.

GroBbausteine

Mit GroBbausteinen und Matratzen bauen Kinder ei-
gene Berge, von denen man hinab schauen kann - oder
Hohlen, aus denen man hinausschauen kann.

Réhren Y S

Wie durch ein Ferngias schauen Kinder durch die

Rohre —und betrach o klemen Ausschnitt aus

Spiegel

Im Spiegel sieht man allerlei Dinge, die man sonst nicht
sieht: Einen Raum, der ist wie unserer, bloR anders-
herum. Und mich selbst, wie ich von auRen aussehe.

Lupen

Kleine Dinge werden ganz groR: Mit der Lupe sehen
Kleinkinder die Welt, wie man sie als winziges Wesen
sahe.

Bunte Brillen

Alles durch die rosarote oder grasgriine Brille sehen:

Farbige Brillen lassen die Welt in einem neuen Licht
erscheinen.
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> In Aktion

Bewegungslandschaften durchqueren

Hier liegt etwas im Weg. Wie komme ich
druber weg? Kleinkinder brauchen ausufernde
Bewegungslandschaften — zum Beispiel aus
Softbaustein und Matte.

56

Rote Schieier-Welt
Die Perspektive verandert sich —wenn man

durch etwas hindurchschaut. Zum Beispiel ein
rotes, griines, blaues Seidentuch, das die ge-
wohnte Welt einfarbt — und weicher aussehen

lasst.

Mobel zum Begehen

Auf dem Tisch, auf dem Regal: Jedes Mobelstiick
kann fur Kinder ein erreichenswertes Hochpla-
teau sein. Gut, wenn es Mobelstiicke wie diesen
.die ganz selbstverstandlich auch Geh-

isch !
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Auf Biume klettern

Kleﬁern ist gefahrlich —wenn man es nicht Gben kann.
Weil der Mensch sich von Geburt an anklammern kann,
besteht kein Grund, nicht schon Kleinkinder dabei zu
unterstutzen, ein Stickchen auf den Baum zu klettern —
€s muss ja nicht bis zur Spitze sein!

Die Welt im Ball

o
]

Dinge,in die man hineinschauen kann, s
fur Kleinkinder geheimnisvolle Raume, die
man zwar nicht mit dem Korper, aber mit gen
Augen und der Fantasie betreten kann.

Im Matratzenmeer baden

Auf und ab geht es auf diesem Ozean aus Matten,

und man kann sich von den roten Wellen begraben
lassen oder auf ihnen wellenreiten — ein Raum, nur
gefuiit mit Matratzen oder Pappkartons verspricht
unendlichen Bewegungsspald



Was ist draufSen, was ist drinnen?
Wie entstehen Orte?




(S RS . . T T S S

@ &

-~ B = S A -

R R R i R R R E—

> Darum geht’s

Das is‘t‘ mein Raum: Wieder ist es eine Betatigung aus
der Frihzeit der Mens

Kindlicher serc! chheit, der wir hierbei in einem
In Hahlon < pielschema begegnen. Wie der Mensch erst
Mo €N Schutz gesucht hat, dann zunichst primitive
iy rau; Asten und Stroh errichtet hat, schlieRlich

er faf,t die ganze Welt mit Hausermauern und Z3u-
nen, Mauerchen und Willen dazwischen eingeteilt hat,
2€igt auch das Kieinkind immer wieder den Drang, sich
mit einfachen Mitteln raumlich abzugrenzen, ,

Nach der Umgrenzung ist es der nachste Sch ritt, dem
eéntstandenen Ort eine Funktion zu geben. Zwischen
Zaunen und Bausteinmauern kann eine Spiel-Pferde-
koppel, eine Puppenwelt, eine Bausteinstadt, ein Kauf-
laden sein. Rollenspiel beginnt damit, dass Kinder Orte
abgrenzen und ihnen eine neue Funktion zusprechen.

> Erfahrungen

Viele Orte im Leben der Kinder gehdren jemanden:
Unsere Wohnung, eure Wohnung. Bestimmte Platze
sind flr bestimmte Personen ,reserviert und werden
von diesen bespielt: Hier sitze ich immer, dort unsere
Erzieherin, in der Kiiche hat nur der Koch jederzeit
freien Zutritt.

Einige Orte im Leben der Kinder sind fir bestimmte
Betatigungen reserviert, etwa die Funktionsecken im
Gruppenraum oder die Arbeitsbereiche in der heimi-
schen Kiiche.

Einmal entstandene Grenzen werden fast automatisch
respektiert: In abgegrenzten Raumen hat der, der drin
sitzt, oft das Sagen. Kinder kdnnen erleben, dass andere

Kinder die von ihnen abgegrenzten Orte respektieren —
oder auch nicht.
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Wo beobachten?

Wenn Kinder Nischen (Koch-Ecke, Bau-Ecke) fiir das
Spiel aussuchen — oder selbst Abgrenzungen schaffen.

Wenn Kinder sich in Schrdanke, Wannen, Kartons
setzen.

Beim ,Sperre“-Spiel:,,Hier darf keiner durch”— oder
nur gegen Entrichtung eines Obolus.

Beim Malen: Viele Kinder umranden zundchst das
Blatt, um dann hinein zu malen.

Darauf achten!

Mit den Abgrenzungen und Bauwerken der Kinder
vorsichtig umgehen, sie eine Weile stehen lassen,

statt gleich aufzurdumen.

Zum Umzdunen gehort es, dass Kinder versuchen,
sich gegentiber anderen Raum zu verschaffen. s
obliegt dern Fingerspitzengefuh! der Erzieherin, auch
schwicheren und jiingeren Kindern Zugang zu be-
liebten Spielbereichen zu verschaffen.

Manchmal bauen kleine Kinder hochgefahrlich —
bitte gelegentliche Sicherheits-Checks beim Bauen

durchfiihren!
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Ticher

Tucher in alien GroRen braucht die Krippe als Bauma-

terial fur Hutten, aber auch, um diese zum Absperren
von Ecken zu verwenden.

Heizkérperisolierungen

Sind leicht und kosten wenig: Die leichten Heiz-
kSrperisolierungen aus dem Baumarkt bieten sich
als Baumaterial fiir Verstrebungen aller Art an. Auch
Pooinudeln kann man dafiir zweckentfremden.

Wolle

Eie Sperre lasst sich auch mit vielen Schniiren als
Absperrband erzeugen. Im Sinne der Sicherheit soll
hier ieicht reiendes Material den Vorzug haben!

GroRbausteine

Fiir benutzbare Abgrenzungsbauwerke sind Groftbau-
steine einfach unverzichtbar.

-3
Kreide ‘
,Unsere Ecke!“— um das drauflen im Hof zu markieren,
braucht es wenig mehr als Strafenkreide.

Matratzen

Viel zu gut, um nur darauf zu schlafen: AuRerhalb der
Ruhezeit sollten Matratzen zum Bauen nutzbar sein.
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/\ Hiittenbau
‘ :  Der Bauvon Behausungen scheint dem Menschen
' ¢ - von der Natur mitgegeben, Wenn Platz zum Stehen-
lassen des Bauwerks und einfaches Material da sind,
bauen sich Kinder immer wieder inr Haus.

62

Malen auf grollem Papier

GroRe Blatter begreifen Kinder als Leerraum,
den es erst zu umzaunen gilt — etwa indem
sie diese komplett umranden oder Bereiche

durch Kreise und andere geschlossene Formen
abgrenzen.

Lowenjagd spielen
Aufregend ist es fUr Kleinkinder, gefangen ge-
nommen zu werden und sich spater wieder zu

ier. Au

Auf zur Lowenjagd mit der Erzieherin

¢
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Im Spielkorb sitzen

Behéltnisse, 50 grofs, dass man gerade hinein-
passt, braucht jeder Krippenraum. Besonders
schatzen es Kinder, dann von fremder Hand
bewegt zu werden.

Uber Zdune klettern _
Absperrungen machen Spaf, wenn man weil3,

wie man sie Uberwinden kann.

Im Kriechtunnel kriechen

Die Erfahrung von Enge ist kleinen Kindern
noch ein Genuss. Im Kriechtunnel zu sein, be-
deutet spannendes Warten auf das Erreichen

des Ausgangs.
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Balance untersuchen

Wie bleiben Dinge aufrecht stehen?
Was ist Schwung?

Was ist Symmetrie?
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> Darum geht’s

Aufrechte Dj
bleiben, wen
die Balance
auf hohere
Uberlisten?

nge kénnen umkippen - oder stehen

N man sie geschickt aufstelit. Wenn Kinder
untersuchen, fiihren sie ihre Fallversuche
ng I\iliveau fort: Wie kann ich die Schwerkraft
. _ alance erlebt man an Din en, eindring-
[lChEI’_]edOCh noch an sich selbst, wenngman auf bf‘uden
oder gar nur einem Bein stehen kann und auch auf
schmalen Stegen die Balance hilt.

Beim Balancieren gerat man schnell ins Pendein: Die

Kinder begegnen damit bei ihren Bala nce-Untersu-

chungen oft einer weiteren Kraft, die wir vereinfacht
»Schwungkraft” nennen.

Verwandﬁ mit der Balance ist das Phinomen der
Symmetrie: Lastet auf beiden Seiten einer Wippe das

gleiche Gewicht, bleibt diese in der Schwebe —und ist
symmetrisch.

> Erfahrungen

Kinder fallen hin und rappeln sich auf—Balance wird
beim Laufenlernen, spater beim Fahrradfahren intensiv
trainiert, oft mit Schmerz, Verzagen und neuem Mut
verbunden. Kinder werden von Anfang an gewiegt,

wohl weil sie auf das im Mutterbauch erlebte Gebor-
genheitsgefiihl auch nach der Geburt so gut reagieren.
Zahlreiche AuRenspielgerate greifen dieses gute Gefuhl
auf etwa Schaukeln, Karussetle, Wippen.

Symmetrie erleben Kinder an vielen Formen um sie
herum, erkennen die symmetrische Struktur ihres Ge-
sichts und Kérpers beim Blick in den Spiegel. Manchmal
erleben sie eine Art Symmetrie in Form von Verbunden-
heit, wenn befreundete Kinder ahnlich aussehen,

gleiche Sachen tragen oder etwa eine dhnliche Famitie

haben ~es flhlt sich gut an, fir sich eine Entsprechung
zu finden.
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Wo beobachten? Darauf achten!

= e b B M RS Ve Lt 1 ma B b by e e e L

Beim Bauen im Sand, wenn die Kinder Stécke hinein- Alle Balancieriibungen auf Steinen, Balken, Fah(— “;
stecken, die stehen bleiben sollen. zeugen etc. stellen fir Kinder einen hohen Atnrezz
ir ni Stig mit Verboten entgegnen &
In Bauecken, wo Kinder versuchen, méglichst hohe gg/?tiiﬂ;'r‘;vilr: iZ ;{ Cef;)’: t(%”y ;eor??s ;Z{/er beste Weg zgr gf'c ner.
Jg//;g;?e zu errichten, bis kiihne Bauwerke zusammen : heit! Unser Augenmerk solite der Schaﬁ(yﬁg einer G
. : sicheren Umgebung fiir beliebte Balanciergerdte
Bei Schaukeln und Wippen auf Spielpldtzen, wenn : gelten: Fillt man weich? ¢
' ihl der Balance i 5 _ o
:;::lreias e * SEEES St S : Dem Genuss des Schaukelns wollen sich K/emkmd(?r :
' : intensiv hingeben. Bitte kein Akkord-Schaukeln, ber “
An Hangematten und Wipp-Bananen oder beim : dem jedes Kind seinen Schaukelplatz schon wieder ,‘
sanften Schaukeln des eigenen Korpers im Sitzen. abgeben muss, wenn es gerade erst Lust bekommen £ f
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Das kann man anbieten:

Wipp-Bananen und halb-
runde GroBbausteine

!m Liegen ist das Schaukeln y
INtensive Erfy
fen schatzen.

! nd Wippen eine besonders
hrung, die Kinder nicht nur vorm Einschla-

Naturbausteine

Steckbausteine aus Plastik halten von alleine anein-
ander fest. Je krummer aber die Bausteine sind, desto

spannender wird die Auseinandersetzung mit der Statik
beim Turmbau.

Kleine Kartons
und Schachteln

Flr das Spiel mit der Statik beim Stapelturmbau eignen
sich Schachteln und Kartons viel besser als fertige
Turm-Bau-Sets aus Plastikeimern.

¢
%

o\ ® \

Klopapier-Innenrdhre oder Posterrolle machen sich gut
in der Bau-Ecke als Turm-Steck-Material.

Steck-Material
in der Bauecke

Stocke-Wanne
mit Maisgrief

Eine Wanne mit MaisgrieR und vielen Stdcken bietet
an Regentagen das, was im Sand automatisch passiert:
Kinder ,pflanzen” Baume, die stehen bleiben sollen.

Spiegel

Um Erfahrungen mit Symmetrie zu ermdglichen, brau-

chen Kinderraume viele Spiegel, méglichst vom Boden
bis zur Blickhohe der Kinder.
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> In Aktion
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- Auf der Schaukel... p
in den Murmelschlduchen... . ..erleben Kinder Balance mit dem ganzen Z
..kommt das Prinzip der Balance zum Vor- Korper. 5
schein, wenn die Murmeln hin und her sausen. 4
?
3
s
Abklatsch-Bilder &
Bei Abklatsch-Bildern (Farbe aufs Blatt, in der i
Mitte zufalten dann auffalten und bestaunen) e
konnen schon Kleinkinder eine symmetrische '
Figur herstellen,
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Etwas abwiegen
Um das Gewicht von Dingen kiimmern sich
Kleinkinder wenig. Woh! aber interessiert sie, wie
man durch Austarieren der Menge die Schalen der
Waage ins Gleichgewicht bringen kann.

Auf einem Bein stehen...

-.ist fur Kinder, die erst seit einiger Zeit sicher
stehen und laufen konnen, eine tolle Heraus-
forderung. Mit den Armen versuchen sie, die
schwierige Balance zu halten.

Balancieren iiben

Jeder Baumstamm, jede Gehsteigkante ist fiir
Kinder, die sich fur Balance interessieren, jetzt
eine Handlungsaufforderung. Wir geben thnen
Hilfestellung —und achten auf Fallschutz.
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Irgendwann genug gespielt?

~Der macht ja nichts anderes mehr!" Vom Kind

neu entdeckte Spielhandlungen kénnen Eltern wie
Erzieher faszinieren, aber was ist, wenn das Kind

bei einem besonders geliebten Spiel zu verharren
scheint? Da kommen Fragen auf wie: Ist sein Inter-
esse an neuen Themen zu gering? Ware es nicht gut,
jetzt einmal ein paar neue Aktivitaten ins Spiel zu
bringen?

Dass bestimmte Spiele eben nicht irgendwann
ausgespielt sind, blofs weil das Kind dann genau das
gelernt hat, was es damit lernen wollte, wird auch
deutlich, wenn man das Verhalten von Erwachsenen
beobachtet: Da ist zum Beispiel die Sache mit diesen
Keksen, die zwischen zwei runden Keksscheiben eine
cremige Fullung besitzen. Wenige Erwachsene essen
den Keks einfach nur auf, die meisten hingegen
zerlegen fast automatisch den Keks in zwei Schei-
ben —die Freude am Spielschema ,Trennen® bleibt
offenbar lange erhalten. Auch andere Tatigkeiten, die
Erwachsene eher unbewusst vollfiihren, haben wohl
ihren Ursprung in frithkindlichen Spielhandlungen:
Erwachsene mégen Ordnung und Symmetrie, sind
fasziniert vom Rausch der Geschwindigkeit oder un-
tersuchen Oberflachen beim Abpulen von Flaschen-
etiketten, ohne so recht zu wissen, warum sie das
tun.Um die Frage des Erkenntnisgewinns geht es
uns bei diesem Tun kaum —aber den Spalt am Tun
haben wir offenbar nicht verloren.

Genauso ist es auch bei Kindern, wenn s_ie‘immer
wieder auf Spielformen zuriickgreifen, die ihnen
keine neuen Einblicke mehr verschaffen, aber eben
verldsslich Spaf bringen. Gerade wenn sie vom
Erfahren, Entdecken und Lernen erschopft sind, erho-
len sie sich bei vertrauten Spielmustern.

Wie sollten wir uns dazu stetlen, wenn Kinder immer
wieder ihre alten Spiele spielen? Wir sollten das '
zulassen, weil Lernen bei Kindern zwar grundsatzlich
im Spiel stattfindet, aber nicht jedes Spiel automa-
tisch Lernen sein muss, sondern auch einfach nur
lustvolles Erleben. Es gibt keinen guten Grund, auf
die Spielhandlung eines Kindes dampfend einzu-
wirken. (Es sei denn, andere Kinder, die Gruppe oder
Aufenstehende leiden untragbar darunter.)

Viele gute Griinde hingegen gibt es, das Tun der
Kinder mit Anregungen aller Art zu unterstitzen. Ist
es unser Eindruck, dass sie ihre Tatigkeiten eher aus
Langeweile und Alternativiosigkeit wahlen, miissen
wirihnen neue Anreize geben, damit sie sich span-
nendere Spielwelten erobern kénnen.
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Vom Macher zum Machenlasser: Ein Nachwort

Eg\r:Eltern-Frage_,.die Erzieherinnen immer wieder
hewg,;fttauch fu rchten, lautet: ,Was haben Sie
Antwortldden Km_dem gemacht?” Und wenn die
Ehiar arauf nicht befriedigend ist, mag in der
manchu nd'e gemur.uke!t werden: ,Also, die machen
Kinderrm‘al\rgb}'ube ich gar nichts Richtiges mit den
insgesat;nt atur_hch sind nicht alle Eltern so, aber
SChelr_tt unsere Gesellschaft davon aus-
2ugehen, dass mit Kindern viel ~gemacht” werden

uss, damit die wertvolle Zeit ni i :
2 icht n
vertindelt wird. ur mit Spiel

:jA;erhg \t/VIl' in der Krippe und hoffentlich auch im Kin-
fUr%nr endas Spiel der Kinder zum Ausgangspunkt
Rl sere Uberleggngen machen, ist die Macher-
Ofle anderes verteilt: Die Kinder machen, und die
Erzieherinnen stehen vor der Aufgabe, mitzumachen

und alles bereitzustellen, was man fiir das Machen
eben so braucht.

Grundugiee des Konzepts der elementaren Spiethand-
igngen Ist es, das Kind als Akteur seines Lernens
snchtbar;u machen und es diese Rolle, die ihm die
Natur mitgegeben hat, so gut wie moéglich ausleben
zu lassen. Man kénnte das als den Kerngedanken
dle_:;es Buchs bezeichnen ~ oder einfach sagen: Mit
kleinen Kindern muss man oft nicht viel mehr ma-
chen als sie machen {assen.

Nicht mehr der Macher sein: Das gefallt nicht jedem
sofort. Fiir manche Erzieherin und manchen Erzieher
<ind es die schénsten Momente, wenn die Kinder auf
gut vorbereitete Aktionen begeistert einsteigen.Von
dieser Rolle heiRt es wohl, ein Stiick weit Abschied

zu nehmen — aber mindestens genauso wichtige
Aufgaben bleiben ja: Die des Unterstiitzers, der die
Umsetzung der Ideen der Kinder erst moglich macht,
indem er Material bereitstellt, Raume verandert,
Spielideen vorschligt. Oder die des Mitspielers, der
zwar all die Fragen, die elementaren Spiethandiun-
gen zugrunde liegen, langst beantwortet hat, aber
sich dennoch freudig mit Kindern auf dieses univer-
selle Spiel mit der Welt einldsst. Denn es gibt kaum
bessere Momente, die faszinierende Welt der Kleinen
intensiver zu entdecken, als im gemeinsamen Spiel.

»Das Spiel ist die hdchste Form der Forschung.”
Albert Einstein
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Antje Bostelmann

Antje Bostetmann ist aus
bildende Kunstlerin. 1
als private Malschule
mit kunstlerischem s

gebildete Erzieherin und
990 grundete sje Klax, anfangs
und Nachmittagsbetreuung
chwerpunkt, heute ein tiber-
regionaler Bildungstrager mit Krippen, Kindergarten
und Schulen in Deutschland und Schweden, Sie
entwickelte die Klax Padagogik, ein modernes
padagogisches Konzept, welches das Kind in den
Mittelpunkt der padagogischen Arbeit stellt und
das alten Einrichtungen von Klax zu Grunde liegt. Sie
entwickelt Lern- und Spielmaterialien flr die Arbeit
in Kindergarten und Krippe und gibt als Referentin
bei Kongressen, Workshops und Fortbildungen ihre
Erfahrungen und Ideen weiter. Seit 1995 hat sie
zahlreiche pidagogische Fachbiicher verdffentlicht,
darunter viele Bestseller. Antje Bostelmann ist Mutter
von drei Kindern und lebt in Berlin.

Michael Fink

Michael Fink ist ausgebildeter Kunstpadagoge. Er ist
als Autor vieler padagogischer Fachblicher, Berater
und Dozent in der Weiterbildung von Erzieherin-
nen und Lehrerinnen tatig. Schwerpunkt seiner
Arbeit ist dabei der kreativ-kiinstlerische Bereich: Es
fasziniert ihn, wie intensiv schon ganz kleine Kinder
lernen, wenn sie sich mit gestalterischen Aufgaben
auseinandersetzen. Fink sucht immer wieder neue
Wege, um Padagogen AnstoRe fiir eine veranderte
Arbeitsweise zu geben, indem er ungewdhnliche
Aktionsausstellungen zu padagogischen Themen
entwickelt oder auch mal die Welt der Padagogik mit
satirischen Texten auf die Schippe nimmit.
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Elementare Spielhandlungen von Kindern unter 3

Erkennen, Begleiten, Férdern

Dinge verstecken, vollgestopfte Taschen
herumschleppen oder immer wieder
genussvoll den Loffel auf den Boden fal-
len lassen: Das Tun kleiner Kinder wirkt
oft merkwiirdig und ziellos auf uns. Aber
all diese wiederkehrenden ,elementaren
Spiethandlungen” sind Wege des Kindes,
die Welt zu begreifen. Es lohnt sich, diese
Spielhandlungen genauer zu betrachten
und im Alltag zu beobachten, denn sie
sind der Schlissel fir eine maRgeschnei-
derte Férderung aller Kinder in der Gruppe.

Dieses Buch stellt thnen die wichtigsten
zehn elementaren Spielhandlungen von
Kleinkindern vor.Wir beschreiben, welche
Fragen an die Welt die Kinder damit
jeweils beantworten wollen. Zu jeder
Spiethandlung machen wir eine Menge
Vorschlage fur passende Aktionen und
Materialien, die Sie thren Kindern genau
jetzt anbieten konnen, um ihre Entdecker-
freude zu unterstitzen.
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